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คํานํา

 ดวยสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีนโยบายที่มุงให

การศึกษาขั้นพื้นฐานของประเทศไทยไดพัฒนาไปในทิศทางที่สอดคลองกับ

การเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยและสังคมโลก บนพื้นฐานของความเปนไทย 

อีกทั้งใหความสําคัญกับการสรางมาตรฐานเด็กไทย และไดกําหนดจุดเนน

การพัฒนาคุณภาพดานผูเรียนที่ครอบคลุมทั้งในดานความรู ความสามารถ 

และคุณลักษณะ ดังนั้นการแสวงหาเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

สําหรับใหครูผูสอนนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนตามจุดเนนไดอยางเปนรูปธรรม 

สนองตามแนวนโยบายของสาํนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน นบัเปน

เครื่องมือที่สําคัญอันจะสงผลใหการดําเนินงานตามนโยบายบรรลุตามเปาหมาย 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงไดจัดทําเอกสารชุดเทคนิค

วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน 

จํานวน 12 รายการขึ้น ซึ่งประกอบดวย

 1. ดานอานออก อานคลอง เขียนได เขียนคลอง

 2. ดานคิดเลขเปน คิดเลขคลอง

 3. ดานการคิดขั้นพื้นฐาน

 4. ดานการคิดขั้นสูง

 5. ดานการสื่อสารอยางสรางสรรคตามชวงวัย

 6. ดานการใชภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ)

 7. ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู

 8. ดานการแสวงหาความรูดวยตนเอง



 9. ดานใฝเรียนรู

 10. ดานใฝดี

 11. ดานทักษะชีวิต

 12. ดานอยูอยางพอเพียง มุงมั่นในการศึกษาและการทํางาน

 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน หวังเปนอยางยิ่งวา

เอกสารชุดเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนา

คุณภาพผูเรียน จะเปนประโยชนตอการพัฒนาคุณภาพผูเรียนใหบรรลุตาม

นโยบายของสาํนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน และสนองตามแนวทาง

การปฏิรูปการเรียนรูของกระทรวงศึกษาธิการไดตอไป อีกทั้งขอขอบคุณทุกทาน

ที่มีสวนรวมในการจัดทําเอกสารชุดนี้ใหสําเร็จลุลวงดวยดี

 (นายกมล รอดคลาย)

 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน



 เอกสารชุดเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนน

การพัฒนาคุณภาพผูเรียน มีจํานวน 12 ดาน จัดทําเปนเอกสาร จํานวน 12 เลม 

ดังนี้

 1. ดานอานออก อานคลอง เขียนได เขียนคลอง

 2. ดานคิดเลขเปน คิดเลขคลอง

 3. ดานการคิดขั้นพื้นฐาน

 4. ดานการคิดขั้นสูง

 5. ดานการสื่อสารอยางสรางสรรคตามชวงวัย

 6. ดานการใชภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ)

 7. ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู

 8. ดานการแสวงหาความรูดวยตนเอง

 9. ดานใฝเรียนรู

 10. ดานใฝดี

 11. ดานทักษะชีวิต

 12. ดานอยูอยางพอเพียง มุงมั่นในการศึกษาและการทํางาน

 ในแตละดานไดจากการถอดประสบการณผลงานของครูผูสอนที่มี

ความโดดเดนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเขตพื้นที่การศึกษาแตละเขต

ทั่วประเทศไดคัดเลือกและบันทึกการสาธิตเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนลงใน DVD สงใหสาํนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ถอดเทคนคิ 

วิธีการดังกลาว จัดทําเปนเอกสารเผยแพรสําหรับเปนแนวทางใหครูผูสอน

ทั่วไปไดนําไปปฏิบัติ เพื่อรวมขับเคลื่อนนโยบายจุดเนนดานผูเรียนใหเกิดผล

อยางเปนรูปธรรมตอไป

คําชี้แจง
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คํานํา
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

แบบโครงงาน (Project Method)

1. แนวคิด/ทฤษฎี
 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยนํากระบวนการ ICT มาใชในการสืบคน

ขอมูลสารสนเทศในการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน (Project Method) 

เปนวธิกีารทีใ่หผูเรยีนไดคดิไดคนควาดวยตนเอง และปฏบิตังิานตามหวัขอเรยีนรู

 หลักการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยโครงงาน ประกอบดวยขั้นตอน

หลักๆ ดังนี้

 1.1 ขั้นกําหนดปญหาหรือสํารวจความสนใจ เสนอสถานการณ

หรอืตวัอยางทีเ่ปนปญหา กระตุนผูเรยีนใหหาวธิกีารแกปญหาหรอืมคีวามตองการ

ใครเรียนรู

 1.2 ขั้นกําหนดจุดมุงหมายในการเรียน ผูเรียนกําหนดจุดมุงหมาย

ใหชัดเจนวาเรียนเพื่ออะไร ทําโครงงานนั้นเพื่อแกปญหาอะไร ชวยใหกําหนด

แนวทางในการดําเนินงานไดตรงตามจุดมุงหมาย

 1.3 ขั้นวางแผนและวิเคราะหโครงงาน ผูเรียนวางแผนแกปญหา

อาจเปนโครงงานเดี่ยวหรือกลุมก็ได ผูเรียนเสนอแผนการดําเนินงานใหครูผูสอน

แนะนําชวยเหลือ และเขียนโครงงานตามหัวขอหลักๆ ที่สําคัญ (ชื่อโครงงาน 

หลักการและเหตุผล วัตถุประสงคหรือจุดมุงหมาย ผูทําโครงการ ที่ปรึกษา

โครงการ แหลงความรู สถานที่ดําเนินการ ระยะเวลาดําเนินการ งบประมาณ 

วิธีดําเนินการ เครื่องมือที่ใช ผลที่คาดวาจะไดรับ) 
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ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 1.4 ขัน้ลงมอืปฏบิตัหิรอืแกปญหา ลงมอืปฏบิตัติามแผนโดยมคีรผููสอน

เปนที่ปรึกษา แนะนําผูเรียนใหรูจักสังเกต รวบรวมขอมูล บันทึกผล มีการประชุม

อภปิรายปรกึษาหารอืกนัเปนระยะ ครผููสอนเขาไปเกีย่วของเทาทีจ่าํเปน ใหผูเรยีน

เปนผูใชความคิด ความรู วางแผน และตัดสินใจดวยตนเอง

 1.5 ขั้นประเมินผลระหวางปฏิบัติงาน แนะนําผูเรียนใหประเมินผล

กอน ระหวาง และหลงัดาํเนนิการ กลาวคอื ใหรูจกัพจิารณาวา กอนทีจ่ะดาํเนนิการ

มสีภาพอยางไร มปีญหาอยางไร ระหวางทีด่าํเนนิงานตามโครงงานมสีิง่ใดผดิพลาด

หรือบกพรอง ตองแกไขอะไรอีกบาง มีวิธีแกไขอยางไร เมื่อดําเนินการไปแลว

ผู เรียนมีแนวคิดอยางไร มีความพึงพอใจหรือไม ผลของการดําเนินการ

ตามโครงงานผูเรียนไดความรูอะไร ไดประโยชนอยางไร สามารถนําความรูนั้น

ไปใชในชีวิตไดอยางไร การประเมินทําโดยตัวผูเรียนเองหรือเพื่อนรวมประเมิน 

จากนั้นครูผูสอนประเมินตามแบบประเมิน ผูปกครองอาจมีสวนรวมในการ

ประเมินดวยก็ได

 1.6 ขั้นสรุปรายงานผลและเสนอผลงาน เมื่อทํางานตามแผนและ

เก็บขอมูลแลว ทําการวิเคราะหขอมูล สรุป และเขียนรายงานเพื่อนําเสนอผลงาน 

นอกจากเอกสารรายงานแลวอาจมีสื่อแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ แบบจําลอง 

ของจริง ฯลฯ ประกอบการนําเสนอ ซึ่งอาจจัดไดหลายรูปแบบ เชน นิทรรศการ 

การแสดงละคร ฯลฯ

2. วัตถุประสงค/เปาหมายที่มุงใหเกิดกับผูเรียน
 2.1 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 2.2 เพื่อใหผู เรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองาน

ในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 2.3 เพือ่ใหผูเรยีนสามารถใชคอมพวิเตอรชวยสรางชิน้งานจากจนิตนาการ

หรืองานที่ทําตามหลักการทําโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ 

 2.4 เพือ่ใหผูเรยีนมคีวามรบัผดิชอบตอการใชสือ่เทคโนโลยสีารสนเทศ

 2.5 เพื่อใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการในการทํางานกลุม การทํางาน

แบบรวมมือ

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง
 3.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3

 3.2 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

  มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา 

การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม

  ตัวชี้วัด

  ง 3.1 ม.3/1 อธิบายหลักการทําโครงงานที่มีการใชเทคโนโลยี

   สารสนเทศ

   ง 3.1 ม.3/3 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบ

   ที่เหมาะสมกับลักษณะงาน

  ง 3.1 ม.3/4 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางชิ้นงานจากจินตนาการ

   หรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันตามหลักการทํา

   โครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ
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4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน
 4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นนําเขาสูบทเรียน

  1) แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ

  2) ทบทวนความรูเดิมเกี่ยวกับเรื่องความหมาย และประเภทของ

โครงงานคอมพิวเตอร

  3) ครูนําตัวอยางโครงงานที่ไดรับรางวัลมาใหนักเรียนดู เพื่อ

กระตุนใหเห็นความสําคัญของโครงงานตามความสนใจของนักเรียน 

  4) ครูแจงใหนักเรียนทุกคนทราบวา กิจกรรมที่ตองปฏิบัติตอไป 

คือ การทําโครงงานโดยการใชกระบวนการ ICT เพื่อสืบสานภูมิปญญาทองถิ่น

ตามความสนใจของนักเรียน

  ขั้นสอน

  ขั้นที่ 1 การกําหนดปญหา 

  5) แบงกลุมนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 - 5 คน โดยคละ

ตามความสามารถ แตละกลุมเลือกประธานและเลขานุการกลุมปฏิบัติกิจกรรม

  6) สมาชิกแตละคนในกลุมสํารวจปญหาและความตองการ โดย

สํารวจในทองถิ่น ศึกษาขอมูลจากเว็บไซต หนังสือ หรือแหลงเรียนรูอื่นๆ 

  7) สมาชิกรวมกันอภิปรายในกลุมคัดเลือกหัวขอโครงงาน

ตามความสนใจ เพื่อนําไปสูหัวขอของการทําโครงงาน

   ขั้นที่ 2 กําหนดจุดมุงหมายในการเรียน

  8) นักเรียนแจงจุดมุงหมายและขอบขายของการทําโครงงาน

ของตนเอง อธิบายรายละเอียดของกิจกรรมโครงงาน ครูเนนใหนักเรียนนํา

ขั้นตอนของการทําโครงงานไปใชในการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อศึกษาเกี่ยวกับ

ภูมิปญญาทองถิ่นของตนเอง
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  9) นักเรียนแตละกลุมกําหนดจุดมุงหมายในการทําโครงงาน

ตามปญหาที่แตละกลุมเลือก

  ขั้นที่ 3 วางแผนและวิเคราะหโครงงาน

  10) สมาชิกของแตละกลุมรวมกันวางแผนการทํางาน กําหนด

ขั้นตอนการทํางาน การวางแผนเรื่องเวลา แบงหนาที่ความรับผิดชอบสืบคน

ขอมูลตามประเด็นปญหา โดยมีประธานกลุมทําหนาที่ดูแลและประสานงาน

เพื่อใหงานกลุมสําเร็จตามแผนที่วางไว

  11) สมาชกิแตละกลุมปรกึษาหารอืและรวมกนัวางแผนการทาํงาน

ภายในกลุม เพื่อจัดทําเคาโครงงานตามหัวขอที่กลุมเลือก จัดทําโครงงาน

และเครือ่งมอืเกบ็รวบรวมขอมลู ไดแก แบบสาํรวจ แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ 

แบบบันทึก และอุปกรณ ICT เชน กลองถายวีดิทัศน กลองถายรูป เปนตน

  ขั้นที่ 4 ลงมือปฏิบัติหรือแกปญหา

  12) นักเรียนลงมือปฏิบัติสืบคนแหลงเรียนรูจริง สํารวจและ

เก็บรวบรวมขอมูลตามเครื่องมือที่ออกแบบไว 

  13) ตรวจสอบความถูกตองของขอมูล นําขอมูลที่ไดมาวิเคราะห 

สรุป เรียบเรียง และจัดทําผังงานโครงสรางขอมูล

  14) ออกแบบ Story Board และจัดทําโครงงานสรางการตูน 2D 

เอนิเมชั่นสืบสานภูมิปญญาทองถิ่น

  15) นักเรียนปฏิบัติการสรางการตูน 2D เอนิเมชั่น ดวยโปรแกรม 

Macromedia Flash 8 และโปรแกรม Corel VideoStudioPro ในการตัดตอ

วีดิทัศน

  16) ตรวจสอบความถูกตองของชิ้นงาน วิเคราะหปญหาที่พบ 

และปรับปรุงพัฒนา



6

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

  ขั้นที่ 5 ประเมินผลระหวางปฏิบัติงาน

  17) ในระหวางการจัดกิจกรรมครูสังเกตพฤติกรรมการทํางาน

ของนักเรียน การซักถามตอบขอสงสัย

  18) ครูใหคําปรึกษาแนะนํานักเรียนที่มีปญหา และสังเกต

พฤตกิรรมเปนรายบคุคลตามแบบสงัเกตพฤตกิรรมความสามารถในการแกปญหา

ตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน และติดตามความสําเร็จ

ของการทําโครงงานของนักเรียน

  19) ประเมินผลงานดวยตนเอง เพื่อน ครู ตามแบบประเมิน

ที่สรางขึ้น

  ขั้นที่ 6 สรุป รายงานผล และเสนอผลงาน

  20) สมาชิกกลุมนําผลสรุปขอมูลที่ ไดมาจัดทําเปนรายงาน

ฉบับสมบูรณ ตามแบบฟอรมการเขียนรายงานโครงงาน

  21) ใหนักเรียนทุกกลุม รวมกันเตรียมจัดแสดงเผยแพรผลงาน

ในรูปแบบที่หลากหลาย เชน เว็บไซต วีดิทัศน แผนซีดี แผนพับ ปายนิเทศ 

สื่อนวัตกรรม และจัดนิทรรศการ

  22) นําเสนอผลงานการตูน 2D เอนิเมชั่น หนาชั้นเรียน

  23) นักเรียนทุกกลุมแลกเปลี่ยนเรียนรูและแสดงความคิดเห็น

ในการทํางานแบบกระบวนการกลุม พรอมทั้งเปดโอกาสใหกลุมอื่นๆ เสนอแนะ 

และครูอธิบายเพิ่มเติมใหสมบูรณยิ่งขึ้น
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  ขั้นสรุป

  24) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับการสืบสานภูมิปญญา

ทองถิ่นของจังหวัดตนเอง โดยผานการทําโครงงาน

  25) ครซูกัถามความคิดเหน็ของนักเรยีนเกีย่วกบัเนื้อหาที่ไปศกึษา 

ขอคิดเห็นเกี่ยวกับการทําโครงงาน ความรูที่ไดรับจากการทําโครงงาน

  26) ประเมินผลหลังการทําโครงงาน

 4.2 สื่อประกอบการเรียนรู

  1) เครื่องคอมพิวเตอร

  2) อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

  3) แหลงเรียนรูตางๆ ในโรงเรียนและในทองถิ่น

  4) กลองถายวีดิทัศน กลองถายรูป

 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) สังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

  2) สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม

  3) ประเมินผลโครงงาน

  4) ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)
 5.1 ผูเรียนมีสวนรวมในการจัดกระบวนการเรียนรูและไดปฏิบัติจริง

 5.2 ผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาขอมูล สรางองคความรูไดดวยตนเอง

 5.3 ผูเรียนมีทักษะในการแกปญหา และมีทักษะในการทํางาน 

 5.4 ผูเรยีนไดฝกลกัษณะนสิยัทีด่ใีนการทาํงาน และไดฝกกระบวนการกลุม



8

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)
 6.1 ความรู : ผูเรียนมีความรู ความเขาใจ และเห็นคุณคาของ

การทําโครงงาน

 6.2 สมรรถนะ : ผูเรียนสามารถนําความรูที่ไดจากการทําโครงงาน

ไปเปนแนวทางในการแกปญหาในชีวิตประจําวัน สามารถใชเทคโนโลยี

ในการเรียนรู การสื่อสาร และการทํางานอยางสรางสรรค

 6.3 คุณลักษณะ : ผูเรียนมีวินัย ใฝเรียนรู และมุงมั่นในการทํางาน 

มีทักษะในการทํางานกลุม มุงมั่นในการทํางาน 

แหลงที่มาของขอมูล
 1. นางสาวเจนจิรา โพธิ์ชัย โรงเรียนบานปากตก

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษาเพชรบูรณ เขต 3

 2. นายธัชกฤช ประดิษฐวรกุล โรงเรียนบานขุนนาวัง

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษาสุโขทัย เขต 1

 3. นายศรัณยู เจนจิตร โรงเรียนวัดศรีประชาราม

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษาชลบุรี เขต 2
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ภาคผนวก

  แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

  แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม

  แบบประเมินผลโครงงาน

  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค
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 ลงชือ่......................................................ผูประเมนิ

 ................/.............../..............

เกณฑการใหคะแนน

 4 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสมํ่าเสมอ

 3 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง

 2 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

ชื่อ - สกุล

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมการทาํงานของนกัเรยีน แลวเขยีนเครือ่งหมาย  

 ลงในชองทีต่รงกบัระดบัคะแนนตามพฤตกิรรมทีก่าํหนดเปนรายบคุคล
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คําชี้แจง ครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมการทาํงานของนกัเรยีน แลวใหเขยีนเครือ่งหมาย  

 ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนนตามพฤติกรรมที่กําหนดเปนรายกลุม

 ลงชือ่......................................................ผูประเมนิ

 ................/.............../..............

เกณฑการใหคะแนน

 4 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสมํ่าเสมอ

 3 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง

 2 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม
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คําชี้แจง ครูผูสอนประเมินผลงานของนักเรียน แลวใหเขียนเครื่องหมาย  

 ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนนในแตละประเด็นที่กําหนด

ประเด็นที่ 1  การเขียนรายงาน

 ที่ รายการประเมิน
 คะแนน

 4 3 2 1 0

 1 ความถูกตองของรูปแบบรายงาน

 2 การใชศัพททางวิทยาศาสตรและความเขาใจในเรื่องที่ทํา

 3 การจัดระบบการนําเสนอผลการศึกษาในรายงาน

  เปนลําดับ

 4 ความถูกตองของการใชภาษา

 5 ความถูกตองของเนื้อหาของขอมูล

 6 การจัดกระทําขอมูล การวิเคราะหขอมูล และ

  การนําเสนอขอมูล มีความชัดเจน เหมาะสม และถูกตอง

 7 การประเมินและสรุปผลการศึกษาทดลอง

  มีความเปนเหตุเปนผลสอดคลองกับวัตถุประสงค

  ของโครงงาน

 รวม

แบบประเมินผลโครงงาน
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ประเด็นที่ 2  การนําเสนอดวยวาจา

 ที่ รายการประเมิน
 คะแนน

 4 3 2 1 0

 1 การแสดงถึงความรูความเขาใจในเรื่องที่ศึกษา

 2 มีการใชหลักการและวิธีการทางวิทยาศาสตร

 3 ความชัดเจนของการนําเสนอขอมูล อธิบาย สาธิต 

  ทดลอง

 4 รูปแบบการนําเสนอ มีความคิดริเริ่มสรางสรรค

 5 การแสดงใหเห็นถึงเจตคติทางวิทยาศาสตร

 6 สามารถแปลผลการทดลองและนําเสนอในรูปแบบ

  ที่เขาใจงาย ชัดเจน และถูกตอง

 7 ความมั่นใจ และมีนํ้าเสียงที่หนักแนน ชัดเจน

 8 มีไหวพริบในการแกปญหาเฉพาะหนา

 9 ผลการทดลอง และสรุปผลการทดลองคลองกับ

  จุดประสงค

 รวม
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ประเด็นที่ 3  การจัดแสดงโครงงาน

 ที่ รายการประเมิน
 คะแนน

 4 3 2 1 0

 1 ความเหมาะสมในการใชอุปกรณ          

 2 ความสามารถในการจัดแสดงและสาธิตผลการทดลอง

 3 ความคิดริเริ่มสรางสรรค การนําเสนอ และการใชวัสดุ

 4 ความประณีต สวยงาม ประหยัด และคงทน

 5 ความถูกตองของเนื้อหาขอมูล          

 รวม  

 รวม (1) + (2) + (3)  

 คิดเปนรอยละ  

 ลงชื่อ...............................................................ผูประเมิน

 .................../..................../.....................
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

1. รักชาติ ศาสน 

 กษัตริย

2. ซื่อสัตยสุจริต

3. มีวินัย

4. ใฝเรียนรู

1.1 มีความรักและภูมิใจในความเปนชาติ

1.2 ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนา

1.3 แสดงออกถึงความจงรักภักดีตอสถาบัน

 พระมหากษัตริย

2.1 ปฏิบัติตามระเบียบการเรียนการสอน

 และไมลอกการบาน

2.2 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงตอความเปนจริง

 ตอตนเอง

2.3 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงตอความเปนจริง

 ตอผูอื่น

3.1 เขาเรียนตรงเวลา

3.2 แตงกายเรียบรอยเหมาะสมกับกาลเทศะ

3.3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของหอง

4.1 แสวงหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตางๆ

4.2 มีการจดบันทึกความรูอยางเปนระบบ

4.3 สรุปความรูไดอยางมีเหตุผล

คุณลักษณะ

อันพึงประสงค
รายการที่ประเมิน

ระดับ
การปฏิบัติ

 3 2 1
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เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง

5. อยูอยางพอเพียง

6. มุงมั่น

 ในการทํางาน

7. รักความเปนไทย

8. มีจิตสาธารณะ

ระดับ
การปฏิบัติ

 3 2 1
รายการที่ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค

5.1 ใชทรัพยสินและสิ่งของของโรงเรียน

 อยางประหยัด

5.2 ใชอุปกรณการเรียนอยางประหยัด

 และรูคุณคา

5.3 ใชจายอยางประหยัดและมีการเก็บออมเงิน

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทํางาน

 ที่ไดรับมอบหมาย

6.2 มีความอดทนและไมทอแทตอ 

 อุปสรรคเพื่อใหงานสําเร็จ

7.1 มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรม

 และภูมิปญญาไทย

7.2 เห็นคุณคาและปฏิบัติตน

 ตามวัฒนธรรมไทย

8.1 รูจักการใหเพื่อสวนรวมและเพื่อผูอื่น

8.2 แสดงออกถึงการมีนํ้าใจหรือการให

 ความชวยเหลือผูอื่น

8.3 เขารวมกิจกรรมบําเพ็ญตน

 เพื่อสวนรวมเมื่อมีโอกาส
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

โดยการศึกษาดวยตนเอง (Self-study Method)

1. แนวคิด/ทฤษฎี

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยการศึกษาดวยตนเอง (Self-study 

Method) เปนวิธีการจัดการเรียนรูที่เปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาคนควา

ดวยตนเอง ไดแก การศึกษาจากหนังสือ สื่อวีดิทัศน และการศึกษา

นอกสถานที่  เพื่อใหผู เรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองภายใตการดูแล

และการแนะนําของครู ซึ่งมีกระบวนการเรียนรู ดังนี้

 1. เลือกประเด็นที่จะศึกษา จัดกลุมผูเรียนเปนกลุมเล็กๆ หรือ

อาจเปนผูเรียนคนเดียว ศึกษาคนควาตามลําพัง ครูกระตุนใหผูเรียนแสดง

ความคิดเห็นหรืออภิปราย และใหคําแนะนําใหมีการรวมมือกันเลือกประเด็น

ในการศึกษาคนควา

 2. วางแผน ศึกษา คนควา โดยกระตุนใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น

หรืออภิปราย และใหคําแนะนําใหมีการรวมมือกันในการวางแผนที่จะศึกษา

คนควา

 3. ปฏิบัติกิจกรรมที่ เนนการเรียนรูดวยตนเอง ครูดูแลและ

ใหความชวยเหลือในการศึกษาของผูเรียนแตละคน จัดหาและเสนอแนะ

แหลงความรู ไดแก วัสดุ หนังสือ และสิ่งพิมพอื่นๆ ที่ผูเรียนตองใช รวมทั้ง

อาจแนะนําใหหาความรูไดจากการสัมภาษณบุคคลภายนอกโรงเรียน

 4. รายงานผลการศึกษาคนควา หลังจากการปฏิบัติกิจกรรม

ที่เนนการเรียนรูดวยตนเอง แลวผูเรียนเขียนรายงานผลการศึกษาคนควา
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กรณีที่ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

2. วัตถุประสงค/เปาหมายที่มุงใหเกิดกับผูเรียน

 2.1 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายกระบวนการเกิดของหินได รูจัก

แหลงเรียนรูที่สามารถสืบคนขอมูลที่สนใจได

 2.2 เพื่อใหผู เรียนสามารถจําแนกหินประเภทตางๆ ไดมีทักษะ

ในการสืบคนหาขอมูลความรูที่สนใจจากแหลงเรียนรูตางๆ

 2.3 เพื่อใหผู เรียนสามารถสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ตไดอยาง

ถูกตองเหมาะสม

 2.4 เพือ่ใหผูเรยีนสามารถใชสือ่เทคโนโลยนีาํเสนอผลงานไดอยางเหมาะสม

 2.5 เพื่อเสริมสรางนิสัยรักการศึกษาคนควาดวยตนเองและมีความ

รับผิดชอบใหกับผูเรียน

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง

 3.1 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 3.2 สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก

  มาตรฐานการเรียนรู ว 6.1 เขาใจกระบวนการตางๆ ที่เกิด

ขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก ความสัมพันธของกระบวนการตางๆ ที่มีผลตอ

การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก มีกระบวนการ

สืบเสาะหาความรูและจิตวิทยาศาสตร สื่อสารสิ่งที่เรียนรู และนําความรูไปใช

ประโยชน
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  ตัวชี้วัด

  ว 6.1 ม.2/4 ทดสอบและสังเกตองคประกอบและสมบัติของหิน 

   เพื่อจําแนกประเภทของหิน และนําความรูไปใช

   ประโยชน

 3.3 สาระที่ 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

  มาตรฐานการเรียนรู ว 8.1 ใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร

และจิตวิทยาศาสตรในการสืบเสาะหาความรู การแกปญหา รูวาปรากฏการณ

ทางธรรมชาติที่ เกิดขึ้นสวนใหญมีรูปแบบที่แนนอน สามารถอธิบายและ

ตรวจสอบไดภายใตขอมูลและเครื่องมือที่อยู ในชวงเวลานั้นๆ เขาใจวา

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดลอมมีความเกี่ยวของสัมพันธกัน

  ตัวชี้วัด

   ว 8.1 ม.2/8 บันทึกและอธิบายผลการสั ง เกตการสํารวจ 

   ตรวจสอบคนควาเพิ่มเติมจากแหลงความรูตางๆ 

   ใหไดขอมลูทีเ่ชือ่ถอืได และยอมรบัการเปลีย่นแปลง

   ความรูทีค่นพบ เมือ่มขีอมลูและประจกัษพยานใหม

   เพิ่มขึ้นหรือโตแยงจากเดิม

4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน

 4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นนําเขาสูบทเรียน

  1) แจงจดุประสงคการเรยีนรูใหนกัเรยีนทราบ ครแูบงกลุมนกัเรยีน

ใหศึกษาคนควาเกี่ยวกับเรื่องธรณีไทย
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  2) ใหนักเรียนดูและศึกษาวีดิทัศนเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง

ของเปลือกโลก และสืบคนเพิ่มเติมจากอินเทอรเน็ตหรือแหลงเรียนรูตางๆ เพื่อ

กระตุนใหนักเรียนคิด และใหนักเรียนจับเปนกลุม กลุมละ 3 - 5 คน รวมกัน

ตั้งคําถามจากเรื่องที่ดูใหไดมากที่สุด แลวตอบคําถาม เชน หินเกิดขึ้นไดอยางไร 

หินแบงเปนกี่ประเภท อะไรบาง ปจจัยใดบางที่ทําใหหินเกิดการเปลี่ยนสภาพ 

เปนตน

  3) นักเรียนทั้งหองรวมกันอภิปรายความรูที่ไดรับจากการชม

วีดิทัศน

  ขั้นสอน 

  4) แบงกลุมนักเรียน กลุมละ 3 คน ใหศึกษาคนควาเกี่ยวกับ

การเกิดหินและประเภทของหินจากใบความรู

  5) ครูแนะนําแหลงเรียนรู  และใหนักเรียนศึกษาเพิ่มเติม

โดยสืบคนจากอินเทอรเน็ตหรือแหลงเรียนรูตางๆ

  6) ครูนํ าวีดิทัศน เกี่ ยวกับ เรื่ องของหินมาใหนัก เรียนชม 

แลวรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับเรื่องการเกิดหิน ประเภทของหิน ปจจัยที่ทําให

หินเกิดการเปลี่ยนสภาพ เปนตน 

  7) ใหนักเรียนสรุปความรูเปนแผนผังความคิด ตามแบบบันทึก

ใบกิจกรรมที่ 1 และใบกิจกรรมที่ 2 

  ขั้นสรุป

  8) นักเรียนนําเสนอผลงานโดยใชสื่อ ICT

  9) ครแูละนกัเรยีนรวมกนัประเมนิผลงาน พรอมใหการเสนอแนะ 

ปรับปรุง แกไข
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 4.2 สื่อประกอบการเรียนรู

  1) สื่อวีดิทัศน

  2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การเกิดหินและประเภทของหิน

  3) ใบความรู เรื่อง การเกิดหินและประเภทของหิน

  4) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ประเภทของหิน และใบกิจกรรมที่ 2 

เรื่อง วัฏจักรของหิน

  5) เครื่องคอมพิวเตอร

  6) อินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา

  7) แหลงเรียนรูตางๆ ในโรงเรียนและในทองถิ่น

 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) ประเมินผลงาน

  2) ประเมินการนําเสนองานกลุม

  3) สังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

  4) สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม

  5) ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)

 5.1 ผูเรียนมีสวนรวมในการจัดกระบวนการเรียนรูและไดปฏิบัติจริง

 5.2 ผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาขอมูล สรางองคความรูไดดวยตนเอง

 5.3 ผูเรียนมีทักษะในการแกปญหา และมีทักษะในการทํางาน 

 5.4 ผูเรยีนไดฝกลกัษณะนสิยัทีด่ใีนการทาํงาน และไดฝกกระบวนการกลุม
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6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)

 6.1 ความรู : ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับการเกิดหินและประเภทของหิน 

และสามารถนําเสนอความรูที่สืบคนมา

 6.2 สมรรถนะ : ผูเรียนมีทักษะในการสืบคนหาขอมูลความรูที่สนใจ

จากแหลงเรียนรูตางๆ และสามารถสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ตไดถูกตอง

 6.3 คุณลักษณะ : ผูเรียนมีนิสัยรักการศึกษาคนควาดวยตนเองอยาง

มีความรับผิดชอบ
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ภาคผนวก

  ใบความรู เรื่อง การเกิดหินและประเภทของหิน

  ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง ประเภทของหิน

  ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง วัฏจักรของหิน

  แบบประเมินผลงาน

  แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

  แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม

  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค
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ใบความรู
เรื่อง การเกิดหินและประเภทของหิน

วัฏจักรของหิน
 1. การเกิดหิน

  หินเปนมวลของแข็งที่ประกอบขึ้นดวยแรชนิดเดียวกันหรือ

หลายชนิดรวมกันตามธรรมชาติ การเกิดหินมีวัฏจักรการเปลี่ยนแปลงของหิน

หลักๆ 3 ชนิด คือ หินอัคนี หินตะกอน และหินแปร หินทั้งสามชนิดนี้จะมี

การเปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลา ซึ่งอาจเปลี่ยนจากหินชนิดหนึ่งไปเปนหิน

อีกชนิดหนึ่ง หรืออาจเปลี่ยนไปเปนหินเดิม ทั้งนี้ขึ้นอยูกับอุณหภูมิและ

ความดันเปนปจจัยที่ทําใหเกิดการผุพัง การกัดกรอน และการแปรสภาพ

กลายเปนหินชนิดใหมขึ้นมา โดยมีการเกิดเปนวัฏจักรดังภาพ

แผนภาพวัฏจักรหิน

สัญลักษณ :

1 หินหนืด 4 การกัดกรอน 7 ธรณีแปรสัณฐานและการแปร

2 การเกิดผลึก 5 เศษตะกอน 8 หินแปรสภาพ

3 หินอัคนี 6 ตะกอนและหินตะกอน 9 การหลอมเหลว



28

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ภาพที่ 6 แหลงกําเนิดหินอัคนี

หินอัคนีพุ

หนิอคันแีทรกซอน

แมกมา

ประเภทของหิน
 หินแบงตามลักษณะการเกิดได 3 ประเภท ดังนี้

 1. หินอัคนี

  หินอัคนี เปนหินที่เกิดจากการแข็งตัวของหินหนืด (Magma) 

จากชั้นแมนเทิลที่โผลขึ้นมา สามารถแบงหินอัคนีตามแหลงที่มาออกเปน 

2 ประเภท คือ

  1) หินอัคนีแทรกซอน (Intrusive igneous rocks) เปนหิน

ที่เกิดจากหินหนืดที่เย็นตัวลงภายในเปลือกโลกอยางชาๆ ทําใหผลึกแร

มีขนาดใหญและเนื้อหยาบ เชน หินแกรนิต หินไดออไรต และหินแกรโบร 
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  2) หินอัคนีพุ (Extrusive ingneous rocks) หรือเรียกวา 

หินภูเขาไฟ เปนหินหนืดที่เกิดจากลาวาบนพื้นผิวโลกเย็นตัวอยางรวดเร็ว 

ทําใหผลึกมีขนาดเล็ก และเนื้อละเอียด เชน หินบะซอลต หินไรโอไลต และ

หนิแอนดไีซต นอกจากนีน้กัธรณวีทิยายงัจาํแนกหนิอคันโีดยใชองคประกอบของ

แรออกเปน หินชนิดกรด หินชนิดปานกลาง หินชนิดดาง และหินอัลตราเมฟก 

โดยใชปริมาณของซิลิกา (SiO2) เปนเกณฑจากมากไปหานอยตามลําดับ 

(รายละเอียดตามตัวอยาง) จะเห็นไดวา หินที่มีองคประกอบเปนควอรตซและ

เฟลดสปารมากจะมีสีออน สวนหินที่มีองคประกอบเปนเหล็กและแมกนีเซียม

มากจะมีสีเขม

ตัวอยางหินอัคนี

หินชนิดกรด

(Felsic)

หินชนิด

ปานกลาง

(Intermediate)

หินชนิดดาง

(Mafi c)

หินอัคนี

แทรกซอน

เย็นตัวชา

ผลึกใหญ

หินอัคนีพุ

เย็นตัวเร็ว

ผลึกเล็ก

ชนิดของหิน

  หินแกรนิต หินไดออไรต หินแกรโบร หินเพริโดไทต

  หินไรโอไลต หินแอนดีไซต หินบะซอลต

หนิอลัตราเมฟก

(Ultramafi c)
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องคประกอบ

แรหลัก

แรรอง

สีที่พบเห็น

โดยทั่วไป

ซิลิกา 72%

อะลูมิเนียม -

ออกไซด 14%

เหล็กออกไซด 

3%

แมกนีเซียม -

ออกไซด 1%

อื่นๆ 10%

ควอรตซ

เฟลดสปาร

ไมกา และ 

แอมฟโบล

สีออน

ซิลิกา 59%

อะลูมิเนียม -

ออกไซด 17%

เหล็กออกไซด 

8%

แมกนีเซียม -

ออกไซด 3%

อื่นๆ 13%

เฟลดสปาร

แอมฟโบล

ไพร็อกซีน

เทา หรือเขียว

ซิลิกา 50%

อะลูมิเนียม -

ออกไซด 16% 

เหล็กออกไซด 

11%

แมกนีเซียม -

ออกไซด 7%

อื่นๆ 16%

เฟลดสปาร

ไพร็อกซีน

โอลิวีน

เทาแก

ซิลิกา 45%

อะลูมิเนียม -

ออกไซด 4%

เหล็กออกไซด

12%

แมกนีเซียม -

ออกไซด 31%

อื่นๆ 8%

ไพร็อกซีน

โอลิวีน

เฟลดสปาร

เขียวเขม 

หรือดํา

  หินแกรนิต หินไดออไรต หินแกรโบร หินเพริโดไทต
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  หินอัคนีที่สําคัญ มีดังนี้

  1) หนิแกรนติ (Granite) เปนหนิอคันแีทรกซอนทีเ่ยน็ตวัลงภายใน

เปลือกโลกอยางชาๆ จึงมี เนื้อหยาบซึ่งประกอบดวยผลึกขนาดใหญ

ของแรควอรตซสเีทาใส แรเฟลดสปารสขีาวขุน และแรฮอรนเบลนด หนิแกรนติ

แข็งแรงมาก ชาวบานใชทําครก เชน ครกอางศิลา ภูเขาหินแกรนิตมักเตี้ยและ

มียอดมน เนื่องจากเปลือกโลกซึ่งเคยอยูชั้นบนสึกกรอนผุพัง เผยใหเห็น

แหลงหินแกรนิตซึ่งอยูเบื้องลาง

  2) หินบะซอลต (Basalt) เปนหินอัคนีพุเนื้อละเอียดซึ่งเกิดจาก

การเย็นตัวของลาวา มีสีเขมเนื่องจากประกอบดวยแรไพร็อกซีนเปนสวนใหญ 

อาจมีแรโอลิวีนปนมาดวย เนื่องจากเกิดขึ้นจากแมกมาใตเปลือกโลก หินบะซอลต

หลายแหงในประเทศไทยเปนแหลงกําเนิดของอัญมณี (พลอยชนิดตางๆ) 

เนื่องจากแมกมาดันผลึกแรซึ่งอยูลึกใตเปลือกโลกใหโผลขึ้นมาเหนือพื้นผิว

  3) หนิไรโอไลต (Ryolite) เปนหนิอคันพีซุึง่เกดิจากการเยน็ตวัของ

ลาวา มเีนือ้ละเอยีดซึง่ประกอบดวยผลกึแรขนาดเลก็ มแีรองคประกอบเหมอืน

กับหินแกรนิต แตผลึกเล็กมากจนไมสามารถมองเห็นได สวนมากมีสีชมพู

และสีเหลือง

  4) หนิแอนดไีซต (Andesite) เปนหนิอคันพีซุึง่เกดิจากการเยน็ตวั

ของลาวาในลักษณะเดียวกับหินไรโอไลต แตมีองคประกอบของแมกนีเซียม

และเหล็กมากกวา จึงมีสีเขียวเขม 
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  5) หนิพมัมซิ (Pumice) เปนหนิแกวภเูขาไฟชนดิหนึง่ซึง่มฟีองกาซ

เล็กๆ อยูในเนื้อมากมายจนโพรกคลายฟองนํ้า มีสวนประกอบเหมือน

หนิไรโอไลต มนีํา้หนกัเบาลอยนํา้ได โดยทัว่ไปมกัเรยีกวา หนิสม ใชขดัถภูาชนะ

ทําใหมีผิววาว 

  6) หินออบซิเดียน (Obsedian) เปนหินแกวภูเขาไฟซึ่งเย็นตัว

เร็วมากจนผลึกมีขนาดเล็กมาก เหมือนเนื้อแกวสีดํา 

ภาพที่ 7 หินพัมมิซ และหินออบซิเดียน

 2. หินชั้นหรือหินตะกอน

  หินเมื่อถูกแสงแดด ลมฟาอากาศ และนํ้า หรือถูกกระแทกก็แตก

เปนกอนเลก็ๆ หรอืผกุรอนเสือ่มสภาพลง เศษหนิทีผ่พุงัทัง้อนภุาคใหญและเลก็

ถูกพัดพาไปสะสมอัดตัวกันเปนชั้นๆ เกิดความกดดันและปฏิกิริยาเคมี

จนกลับกลายเปนหินอีกครั้ง หินที่เกิดใหมนี้เรียกวา “หินตะกอน” หรือ 

“หินชั้น”
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  ปจจัยที่ทําใหเกิดหินตะกอน 

  ปจจัยที่ทําใหเกิดหินตะกอนหรือหินชั้น มีดังตอไปนี้ 

  1) การผพุงั (Weathering) คอื การทีห่นิผพุงัทาํลายลง (อยูกบัที)่ 

ดวยกรรมวธิตีางๆ จากลมฟาอากาศ สารละลาย และรวมทัง้การกระทาํของตนไม 

แบคทเีรยี ตลอดจนการแตกตวัทางกลศาสตร มกีารเพิม่อณุหภมูแิละลดอณุหภมูิ

สลับกัน เปนตน ภาพที่ 1 แสดงใหเห็นถึงการผุพังของหินชั้นบน ประกอบกับ

การดันตัวจากใตเปลือกโลก ทําใหเกิดภูเขาหินแกรนิต

ภาพที่ 1 ภูเขาหินแกรนิตซึ่งกําลังผุพังจากสภาพลมฟาอากาศ
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  2) การกรอน (Erosion) หมายถึง กระบวนการที่ทําใหสาร

เปลือกโลกหลุดละลายไป หรือกรอนไป (โดยมีการเคลื่อนที่กระจัดกระจาย

ไปจากที่เดิม) โดยมีตนเหตุคือ ตัวการธรรมชาติ ซึ่งไดแก ลมฟาอากาศ 

กระแสนํ้า ธารนํ้าแข็ง การครูดถู ภายใตอิทธิพลของแรงโนมถวง

ภาพที่ 2 การกรอนดวยกระแสลม
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  3) การพัดพา (Transportation) หมายถึง การเคลื่อนที่ของ

มวลหิน ดิน ทราย โดยกระแสนํ้า กระแสลม หรือธารนํ้าแข็ง ภายใตแรงดึงดูด

ของโลกอนุภาคขนาดเล็กจะถูกพัดพาใหเคลื่อนที่ไปไดไกลกวาอนุภาค

ขนาดใหญ 

หิน

กรวด

ทิศทางการพัฒนา

ทรายแปง
ดินเหนียว

ภาพที่ 3 การคัดขนาดตะกอนดวยการพัดพาของนํ้า

  4) การทบัถม (Deposit) เกดิขึน้เมือ่ตวักลางซึง่ทาํใหเกดิการพดัพา 

เชน กระแสนํ้า กระแสลม หรือธารนํ้าแข็งออนกําลังลงและยุติลง ตะกอน

ที่ถูกพัดพาจะสะสมตัวทับถมกัน ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางอุณหภูมิ 

ความกดดัน ปฏิกิริยาเคมี และเกิดการตกผลึก หินตะกอนที่อยูชั้นลางจะมี

ความหนาแนนสูงและมีเนื้อละเอียดกวาชั้นบน เนื่องจากแรงกดดันซึ่งเกิดขึ้น

จากนํ้าหนักตัวทับถมกันเปนชั้นๆ

หมายเหตุ : การทับถมบางครั้งเกิดจากการระเหยของสารละลาย สวนที่เปนนํ้า

ระเหยไปในอากาศทิ้งสารที่เหลือใหตกผลึกไว เชนเดียวกับการทํานาเกลือ
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  5) การกลบัคนืเปนหนิ (Lithifi cation) เมือ่เศษตะกอนทบัถมกนั

จะเกดิโพรงขึน้ประมาณ 20 - 40% ของเนือ้ตะกอน นํา้พาสารละลายเขามาแทนที่

อากาศในโพรง เมื่อเกิดการทับถมกันจนมีนํ้าหนักมากขึ้น เนื้อตะกอนจะถูก

ทาํใหเรยีงชดิตดิกนัทาํใหโพรงจะมขีนาดเลก็ลง จนนํา้ทีเ่คยมอียูถกูขบัไลออกไป 

สารทีต่กคางอยูทาํหนาทีเ่ปนซเีมนตเชือ่มตะกอนเขาดวยกนักลบัเปนหนิอกีครัง้

ภาพที่ 4 ขั้นตอนที่ตะกอนกลับคืนเปนหิน

  ประเภทของหินตะกอน 

  นักธรณีวิทยาจําแนกหินตะกอนตามลักษณะการเกิดออกเปน 

3 กลุม คือ

  1) หินตะกอนอนุภาค (Clastic rocks) ไดแก 

   1.1) หนิกรวดมน (Conglomorate) เปนหนิเนือ้หยาบเกดิจาก

ตะกอนซึ่งเปนหิน กรวด ทราย ที่ถูกกระแสนํ้าพัดพามาอยูรวมกัน สารละลาย

ในนํา้ใตดนิทาํตวัเปนซเีมนตประสานใหอนภุาคใหญเลก็เหลานีเ้กาะตวักนัเปน

กอนหิน

เฟลดสปาร

ควอรตซ

ชองวาง

แรงกดทับ

ตัวประสาน

 ทับถม บีบอัด เชื่อมประสาน
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   1.2) หินทราย (Sandstone) เปนหินตะกอนเนื้อละเอียด

ปานกลาง เกดิจากการทบัถมตวัของทราย มอีงคประกอบหลกัเปนแรควอรตซ 

คนโบราณใชหินทรายแกะสลัก สรางปราสาท และทําหินลับมีด

   1.3) หินดินดาน (Shale) เปนหินตะกอนเนื้อละเอียดมาก 

เนื่องจากประกอบดวยอนุภาคทรายแปงและอนุภาคดินเหนียวทับถมกัน

เปนชั้นบางๆ ขนานกัน เมื่อทุบหินจะแตกตัวตามรอยชั้น (ฟอสซิลมีอยูใน

หินดินดาน) ดินเหนียวที่เกิดดินดานใชทําเครื่องปนดินเผา

ภาพที่ 5 สัดสวนของหินตะกอนบนเปลือกโลก

  2) หินตะกอนเคมี (Chemical sedimentary rocks) ไดแก 

   2.1) หินปูน (Limestone) เปนหินตะกอนคารบอเนต 

เกิดจากการทับถมของตะกอนคารบอเนตในทองทะเล ทั้งจากสารอนินทรีย

และซากสิ่งมีชีวิต เชน ปะการัง และกระดองของสัตวทะเล ซึ่งทับถมกันภายใต

ความกดดนัและตกผลกึใหมเปนแรแคลไซตจงึทาํปฏกิริยิากบักรด หนิปนูใชทาํ

เปนปูนซีเมนตและใชในการกอสราง

อื่นๆ 5%

หินดินดาน 70%

หินปูน

15%

หินทราย 15%
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   2.2) หินเชิรต (Chert) หินตะกอนเนื้อแนน แข็ง เกิดจากการ

ตกผลึกใหมเนื่องจากนํ้าพาสารละลายซิลิกาเขาไปแลวระเหยออก ทําใหเกิด

ผลึกซิลิกาแทนที่เนื้อหินเดิม หินเชิรตมักเกิดขึ้นใตทองทะเล เนื่องจาก

แพลงกตอนที่มีเปลือกเปนซิลิกาตายลง เปลือกของมันจะจมลงทับถมกัน 

หินเชิรตจึงปะปนอยูในหินปูน

  3) หินตะกอนอินทรีย (Organic sedimentary rocks) ไดแก 

   3.1) ถานหิน (Coal) เกิดจากการทับถมของซากพืชที่ยัง

ไมเนาเปอยไปหมดเนื่องจากสภาวะออกซิเจนตํ่า สภาวะเชนนี้เกิดตามหวย

หนอง คลอง บึง ในแถบภูมิอากาศแบบเสนศูนยสูตร การทับถมทําใหเกิด

แรงกดดนัทีจ่ะระเหยขบัไลนํา้และสารละลายอืน่ๆ ออกไป ยิง่มปีรมิาณคารบอน

มากขึ้นถานหินจะยิ่งมีสีดํา

   3.2) ลิกไนต (Lignite) เปนถานหินคุณภาพปานกลาง มีมาก

ที่เหมืองแมเมาะ จังหวัดลําปาง 

   3.3) แอนทราไซต (Anthracite) เปนถานหินคุณภาพสูง 

ตองนําเขาจากตางประเทศ

หมายเหตุ : นํ้ามันและกาซเชื้อเพลิง เกิดจากการทับถมของสิ่งมีชีวิตเล็กๆ 

ในทะเล เชน ไดอะตอม (Diatom) และสาหรายเซลลเดยีว (Algae) เกดิตะกอน

ใตมหาสมทุร ตะกอนโคลนเหลานีข้าดการไหลถายเทของนํา้ การเนาเปอยผพุงั

เนื่องจากออกซิเจนหมดไป ตะกอนที่ถูกทับถมไวภายใตความกดดันและ

อุณภูมิสูง เปนเวลานานหลายรอยลานปจึงกลายเปนนํ้ามัน (Oil)
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ตัวอยางหินตะกอน

 รูป หิน แรหลัก ลักษณะ ที่มา

หินกรวดมน

Conglomerate

หินทราย

Sandstone

หินดินดาน

Shale

หินปูน

Limestone

หินเชิรต

Chert

ขึ้นอยูกับ

กอนกรวด

ซึ่งประกอบกัน

เปนหิน

ควอตซ

SiO2

แรดินเหนียว

Al2SiO5(OH)4

แคลไซต

CaCO3

ซิลิกา

SiO2

เนื้อหยาบ 

เปนกรวดมน

หลายกอน

เชื่อมติดกัน

เนื้อหยาบ

สีนํ้าตาล สีแดง

เนื้อละเอียดมาก

สีเทาผสมสีแดง

เนื่องจาก

เปนแรเหล็ก

เนื้อละเอียด

มีหลายสี 

ทําปฏิกิริยา

กับกรด

เนื้อละเอียด

แข็ง สีออน

เม็ดกรวดที่ถูก

พัดพาโดย

กระแสนํ้าและ

เกาะติดกันดวย

วัสดุประสาน

ควอตซใน

หินอัคนีผุพัง

กลายเปน

เม็ดทราย

ทับถมกัน

เฟลดสปาร

ในหินอัคนี 

ผุพังเปน

แรดินเหนียว

ทับถมกัน

การทับถมกัน

ของตะกอน

คารบอเนต

ในทองทะเล

การทับถมของ

ซากสิ่งมีชีวิต

เล็กๆ ในทองทะเล

จนเกิด

การตกผลึกใหม

ของซิลิกา
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 3. หินแปร

  หนิแปร คอื หนิทีแ่ปรสภาพไปจากเดมิโดยการกระทาํของความรอน 

แรงดนั และปฏกิริยิาเคม ีหนิแปรบางชนดิยงัแสดงเคาเดมิ บางชนดิผดิไปจากเดมิ

มากจนตองอาศัยดูรายละเอียดของเนื้อในหรือสภาพสิ่งแวดลอมจึงจะทราบ

ทีม่า อยางไรกต็ามหนิแปรชนดิหนึง่ๆ จะมอีงคประกอบเดยีวกนักบัหนิตนกาํเนดิ 

แตอาจจะมีการตกผลึกของแรใหม เชน หินชนวนแปรมาจากหินดินดาน 

หินออนแปรมาจากหินปูน เปนตน

  การแปรสภาพของหินแปร

  นักธรณีวิทยาแบงการแปรสภาพออกเปน 2 ประเภท คือ

  1) การแปรสภาพสมัผสั (Contact metamorphism) เปนการ

แปรสภาพเพราะความรอน เกดิขึน้ ณ บรเิวณทีห่นิหนดืหรอืลาวาแทรกดนัขึน้มา

สัมผัสกับหินทองที่ ความรอนและสารจากหินหนืดหรือลาวาทําใหหินทองที่

ในบริเวณนั้นแปรเปลี่ยนสภาพผิดไปจากเดิม

บริเวณที่ถูกแปรสภาพ

เนื่องจากความรอน

หินอัคนีแทรกซอน

ภาพที่ 8 การแปรสภาพสัมผัส
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  2) การแปรสภาพบริเวณไพศาล (Regional metamorphic) 

เปนการแปรสภาพของหิน ซึ่งเกิดเปนบริเวณกวางใหญไพศาลเนื่องจาก

อุณหภูมิและความกดดัน โดยปกติการแปรสภาพแบบนี้จะไมมีความเกี่ยวพันกับ

มวลหินอัคนี และมักจะมี “ริ้วขนาน” (Foliation) จนแลดูเปนแถบลาย

สลับสี บิดยวยแบบลูกคลื่น ซึ่งพบในหินชีสต หินไนส ทั้งนี้เปนผลมาจาก

การตกผลึกใหมของแรในหิน ริ้วขนานอาจจะแยกออกไดเปนแผนๆ และ

มีผิวหนาเรียบเนียน เชน หินชนวน

ภาพที่ 9 การแปรสภาพบริเวณไพศาล

รอยแตกในทิศตั้งฉากกับแรงดัน
ริ้วขนาน
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ตัวอยางหินแปร

หินไนซ (Gneiss) หินแกรนิต

(granite)

หินควอรตไซต 

(Quartzite)

หินทราย

(Sandstone)

หินแปรเนื้อหยาบ 

มีริ้วขนาน หยักคดโคง

ไมสมํ่าเสมอ สีเขม

และจางสลับกัน 

แปรสภาพมาจาก

หินแกรนิต โดยการ

แปรสภาพบริเวณไพศาล

ที่มีอุณหภูมิสูง

จนแรหลอมละลาย 

และตกผลึกใหม 

(Recrystallize)

หินแปรเนื้อละเอียด     

เนื้อผลึกคลาย

นํ้าตาลทราย มีสีเทา 

หรือสีนํ้าตาลออน 

โดยการแปรสภาพ

บริเวณไพศาล

ที่มีอุณหภูมิสูงมาก 

จนแรควอตซ

หลอมละลาย

และตกผลึกใหม 

จึงมีความแข็งแรงมาก

 หินแปร แรหลัก หินตนกําเนิด คําอธิบาย

ควอตซ

เฟลดสปาร

ไมกา

ควอตซ
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แรดินเหนียว

ไมกา

หินแปรเนื้อละเอียดมาก 

เกิดจากการแปรสภาพ

ของหินดินดาน

ดวยความรอนและ

ความกดอัดทําใหแกรง 

และเกิดรอยแยก

เปนแผนๆ ขึ้นในตัว 

โดยรอยแยกนี้

ไมจําเปนตองมีระนาบ

เหมือนการวาง

ชั้นหินดินดานเดิม 

หินชนวนสามารถ

แซะเปนแผนใหญ

หินแปรเนื้อเปนแผน 

เกิดจากการแปรสภาพ

บริเวณไพศาลของ

หินชนวน แรงกดดัน

และความรอนทําให

ผลึกแรเรียงตัวเปน

แผนบางๆ ขนานกัน

หินชนวน

(Slate) หินดินดาน

(Shale)

หินชีสต

(Schist)

หินชนวน

(Slate)

 หินแปร แรหลัก หินตนกําเนิด คําอธิบาย
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 หินแปร แรหลัก หินตนกําเนิด คําอธิบาย

หินแปรเนื้อละเอียด

ถึงหยาบ แปรสภาพ

มาจากหินปูน 

โดยการแปรสัมผัส

ที่มีอุณหภูมิสูง

จนแรแคลไซต

หลอมละลาย

และตกผลึกใหม 

ทําปฏิกิริยากับกรด

ทําใหเกิดฟองฟู

หินออนใชเปนวัสดุ

ตกแตงอาคาร

แคลไซต

หินออน

(Marble)
หินปูน

(Limestone)

ที่มา : http://www.navy.mi.th/sattahipbase/unit/wfrock/rock1.php

  http://www.navy.mi.th/sattahipbase/unit/wfrock/rock2.php

  http://www.navy.mi.th/sattahipbase/unit/wfrock/rock3.php

 สืบคนวันที่ 14 มีนาคม พ.ศ. 2559
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ใบกิจกรรมที่ 1
เรื่อง ประเภทของหิน

ชื่อ.........................................................................................................ชั้น..............เลขที.่.........................

วันที.่........................................................................กลุม............................................................................

คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของหิน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง วัฏจักรของหิน

ชื่อ.........................................................................................................ชั้น..............เลขที.่.........................

วันที.่........................................................................กลุม............................................................................

คําชี้แจง ใหนักเรียนนําคําที่กําหนดใหมาเติมลงในตําแหนงตางๆ ของแผนภาพ

คําที่กําหนดให 
หินชั้น   หินตะกอน   หินอัคนี   หินหนืด   หินแปร   การผุพัง   กรอนและพัดพา

ความรอนและความดัน   การสะสม   ทับถมและแข็งตัว   หลอมละลาย

เย็นตัวและตกผลึก

E

1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินผลงาน

ชื่อ - นามสกุล……….…………………………….…………….……………………...…………………ชั้น..………….…………

หนวยการเรยีนรูที…่……………….………………………………………กจิกรรม...................................................

คําชี้แจง ใหผูประเมินเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 (พิจารณาเกณฑการใหคะแนนประกอบ)

 ผูประเมนิ................................................(ตนเอง)

 ............./................/...............

 ผูประเมนิ.................................................(เพือ่น)

 ............./................/...............

 ผูประเมิน..................................................(ครู)

 ............./................/...............

 1. ผลงานตรงกับจุดประสงคที่กําหนด

 2. ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ

 3. ผลงานมีความคิดสรางสรรค

 4. ผลงานมีความเปนระเบียบ

 5. เสร็จตามเวลาที่กําหนด

 รวม

 รวมทุกรายการ

 เฉลี่ย

ประเด็นที่ประเมิน
ผูประเมิน

 ตนเอง เพื่อน ครู

 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

ทุกประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

ครบถวน

ผลงาน

แสดงออกถึง

ความคิด

สรางสรรค   

แปลกใหม 

และเปนระบบ

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แสดงออกถึง

ความประณีต

เกณฑการใหคะแนน

1. ผลงาน

 ตรงกับ

 จุดประสงค

 ที่กําหนด

2. ผลงาน

 มีความ

 ถูกตอง

 สมบูรณ

3. ผลงาน

 มีความคิด

 สรางสรรค

4. ผลงาน

 มีความ

 เปนระเบียบ

ผลงาน

ไมสอดคลองกบั

จุดประสงค

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ไมถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

ไมแสดง

แนวคิดใหม

ผลงาน

สวนใหญ

ไมเปนระเบียบ 

และมขีอบกพรอง

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

บางประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตองเปน

บางประเด็น

ผลงาน

มีความนาสนใจ 

แตยังไมมี

แนวคิด

แปลกใหม

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แตมขีอบกพรอง

บางสวน

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

เปนสวนใหญ

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

มีแนวคิด

แปลกใหม 

แตยังไมเปน

ระบบ

ผลงาน

สวนใหญ

มีความ

เปนระเบียบ

แตยังมี

ขอบกพรอง

เล็กนอย

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

5. ผลงาน

เสร็จตาม

เวลาที่กําหนด

สงผลงาน

ตามเวลา

ที่กําหนด

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

1 - 2 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

3 - 5 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

5 วันขึ้นไป

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 17 - 20 หมายถึง  ดีมาก

 คะแนน 13 - 16 หมายถึง  ดี

 คะแนน 9 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 8 หมายถึง  ปรับปรุง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานรายบุคคล

คําชี้แจง ใหครูผูสอนสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียน แลวเขียนเครื่องหมาย 
 ลงในชองทีต่รงกบัระดบัคะแนนตามพฤตกิรรมทีก่าํหนดเปนรายบคุคล

 ลงชือ่.............................................................ผูประเมนิ

 ................/.............../..............

เกณฑการใหคะแนน

 4 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสมํ่าเสมอ

 3 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง

 2 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง

ชื่อ - สกุล
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมการทาํงานของนกัเรยีน แลวเขยีนเครือ่งหมาย 
 ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนนตามพฤติกรรมที่กําหนดเปนรายกลุม

 ลงชือ่.............................................................ผูประเมนิ

 ................/.............../..............

เกณฑการใหคะแนน

 4 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสมํ่าเสมอ

 3 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง

 2 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

1. รักชาติ ศาสน 

 กษัตริย

2. ซื่อสัตยสุจริต

3. มีวินัย

4. ใฝเรียนรู

1.1 มีความรักและภูมิใจในความเปนชาติ

1.2 ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนา

1.3 แสดงออกถึงความจงรักภักดีตอสถาบัน

 พระมหากษัตริย

2.1 ปฏิบัติตามระเบียบการเรียนการสอน

 และไมลอกการบาน

2.2 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงตอความเปนจริง

 ตอตนเอง

2.3 ประพฤติ ปฏิบัติ ตรงตอความเปนจริง

 ตอผูอื่น

3.1 เขาเรียนตรงเวลา

3.2 แตงกายเรียบรอยเหมาะสมกับกาลเทศะ

3.3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของหอง

4.1 แสวงหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตางๆ

4.2 มีการจดบันทึกความรูอยางเปนระบบ

4.3 สรุปความรูไดอยางมีเหตุผล

คุณลักษณะ

อันพึงประสงค
รายการที่ประเมิน

ระดับ
การปฏิบัติ

 3 2 1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

5. อยูอยางพอเพียง

6. มุงมั่น

 ในการทํางาน

7. รักความเปนไทย

8. มีจิตสาธารณะ

5.1 ใชทรัพยสินและสิ่งของของโรงเรียน

 อยางประหยัด

5.2 ใชอุปกรณการเรียนอยางประหยัด

 และรูคุณคา

5.3 ใชจายอยางประหยัดและมีการเก็บออมเงิน

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทํางาน

 ที่ไดรับมอบหมาย

6.2 มีความอดทนและไมทอแทตอ 

 อุปสรรค เพื่อใหงานสําเร็จ

7.1 มีจิตสํานึกในการอนุรักษวัฒนธรรม

 และภูมิปญญาไทย

7.2 เห็นคุณคาและปฏิบัติตน

 ตามวัฒนธรรมไทย

8.1 รูจักการใหเพื่อสวนรวมและเพื่อผูอื่น

8.2 แสดงออกถึงการมีนํ้าใจหรือการให

 ความชวยเหลือผูอื่น

8.3 เขารวมกิจกรรมบําเพ็ญตน

 เพื่อสวนรวมเมื่อมีโอกาส

ระดับ
การปฏิบัติ

 3 2 1
รายการที่ประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงค

เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

กรณีที่ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6

2. วัตถุประสงค/เปาหมายที่มุงใหเกิดกับผูเรียน

 2.1 เพือ่ใหผูเรยีนอธบิายและเชือ่มโยงความสมัพนัธระหวางเทคโนโลยี

กับศาสตรอื่นๆ

 2.2 เพื่อใหผู เรียนสรางและพัฒนาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ

ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางปลอดภัย

 2.3 เพื่อใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรคในการแกปญหาหรือสนอง

ความตองการในงานที่ผลิตเอง หรือพัฒนาผลิตภัณฑที่ผูอื่นผลิต

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง

 3.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร) 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6

 3.2 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี

  มาตรฐานการเรียนรู ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยีและกระบวนการ

เทคโนโลยี ออกแบบและสรางสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการ

เทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยีในทางสรางสรรค

ตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดเทคโนโลยีที่ยั่งยืน
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  ตัวชี้วัด

  ง 2.1 ม.4-6/1 อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง

   เทคโนโลยีกับศาสตรอื่นๆ

  ง 2.1 ม.4-6/3 สรางและพัฒนาสิ่งของเครื่องใชหรือวิธีการ

   ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางปลอดภัย 

   โดยถายทอดความคิดเปนภาพฉาย และแบบจําลอง

   เพือ่นาํไปสูการสรางชิน้งาน หรอืถายทอดความคดิ

   ของวิธีการเปนแบบจําลองความคิดและการ

   รายงานผลโดยใชซอฟตแวรชวยในการออกแบบ

   หรือนําเสนอผลงาน 

  ง 2.1 ม.4-6/4 มีความคิดสรางสรรคในการแกปญหาหรือสนอง

   ความตองการในงานที่ผลิตเอง หรือการพัฒนา

   ผลิตภัณฑที่ผูอื่นผลิต

4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน

 4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นนําเขาสูบทเรียน

  1) แจงจุดประสงคการเรียนรู และแนวทางการวัดประเมินผล

การเรยีนรูใหนกัเรยีนทราบ สนทนากบัผูเรยีนเกีย่วกบัภาพยนตรสัน้ทีน่กัเรยีนสนใจ

  2) นําภาพยนตรสั้นที่เปนตัวอยางมาใหนักเรียนดูพรอมกัน 

รวมกันอภิปรายและสรุปสาระสําคัญจากการดูภาพยนตรสั้น
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  ขั้นสอน

  3) ใหนักเรียนศึกษาใบความรูที่ 1 เรื่อง การสรางภาพยนตรสั้น 

ใบความรูที่ 2 เรื่อง เทคนิค วิธีการสรางภาพยนตรสั้น และใบความรูที่ 3 เรื่อง 

การเขียน Storyboard

  4) ครแูละนกัเรยีนสนทนารวมกนัเกีย่วกบัสิง่ทีเ่รยีนรูจากใบความรู

แลวใหลงมือเขียนสคริปตเพื่อวางแผนสรางภาพยนตรสั้น โดยเชื่อมโยงเนื้อหา

การเรียนรูจากกลุมสาระการเรียนรูอื่นๆ เชน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 

ศาสนา และวัฒนธรรม นิทานพื้นบานในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย เปนตน

  5) ครูใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อใหนักเรียนศึกษาการสรางสื่อ

มัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว) บทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน เว็บไซต 

หรือคูมือการใชโปรแกรมที่เกี่ยวของ

  6) แบงกลุมนักเรียนรับผิดชอบวางแผนการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

โดยศึกษาการสรางสื่อมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว) จากบทเรียน

สําเร็จรูป วีดิทัศน เว็บไซต หนังสือคูมือ คูมือการใชโปรแกรมที่เกี่ยวของ หรือ

แหลงสืบคนขอมูลตางๆ ตามความสนใจ 

  7) นักเรียนแตละกลุมรวมฝกปฏิบัติจริงการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

(ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว) ตามความสนใจ 

  ขั้นสรุป 

  8) จัดกิจกรรมการประกวดสื่อมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/

ภาพเคลื่อนไหว) โดยภาพยนตรที่สงเขาประกวดตองมีคะแนนประเมินตั้งแต

ระดับดีขึ้นไป 
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  9) ประเมินภาพยนตรสั้นที่สงประกวดตามเกณฑการใหคะแนน

และมอบรางวัลใหแกภาพยนตรที่ไดรับการคัดเลือก

  4.2 สื่อประกอบการเรียนรู

  1) ใบความรูที่ 1 เรื่อง การสรางภาพยนตรสั้น

  2) ใบความรูที่ 2 เรื่อง เทคนิค วิธีการสรางภาพยนตรสั้น

  3) ใบความรูที่ 3 เรื่อง การเขียน Storyboard

  4) ใบกจิกรรมที ่1 เรือ่ง การศกึษาการสรางมลัตมิเีดยี (ภาพยนตรสัน้/

   ภาพเคลื่อนไหว)

  5) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การสรางมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/

   ภาพเคลื่อนไหว)

  6 โปรแกรมสําหรับตัดตอวีดิโอ

  7) สคริปตการสรางภาพยนตรสั้น

  8) โปรแกรมกราฟกสําหรับตกแตงภาพ

  9) CD ROM บทเรียนสําเร็จรูปการสรางภาพยนตรสั้น

  10) กลองสําหรับบันทึกภาพ/ภาพยนตร 

  11) วีดิโอการสอนการสรางภาพเคลื่อนไหว

  12) Projector 

  13) คอมพิวเตอร

  14) เว็บไซตการสรางภาพยนตรสั้น

  15) เว็บไซตเกี่ยวกับการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

  16) คูมือการเรียนรูและเทคนิคการใชงาน Adobe Flash CS5
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 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน

  2) แบบประเมินการสรางภาพยนตรสั้น 

  3) แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผูเรียน

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)

 5.1 ผูเรียนไดเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติจริง จากการสรางงานผาน

โปรแกรมตางๆ ที่เกี่ยวของ

 5.2 ผูเรียนมีผลงานที่เกิดจากการเรียนรูที่สามารถนําไปเผยแพร

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เกี่ยวของกับสาระการเรียนรูตางๆ ไดดี

 5.3 ผู เรียนสามารถพัฒนาตอยอดไปสูการประกวดและแขงขัน

เทคโนโลยีในระดับสูงขึ้นได

 5.4 ผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองและเรียนรูดวยกระบวนการกลุม

 5.5 ผูเรียนสามารถนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน และนําไปใช

ในการประกอบอาชีพในอนาคตได

6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)

 6.1 ความรู : ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับการจัดทําสื่อมัลติมีเดีย

 6.2 สมรรถนะ : ผู เรียนมีทักษะในการสืบคนขอมูลดวยตนเอง 

มีความสามารถในการวิเคราะหขอมูล การตัดสินใจ การเลือกวิธีแกปญหา

 6.3 คณุลกัษณะ : ผูเรยีนมนีสิยัรกัการศกึษาคนควา มคีวามรบัผดิชอบ

ตอตนเอง เห็นคุณคาผลิตภัณฑที่ผูอื่นผลิต คิดตอยอดและพัฒนาผลิตภัณฑ
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แหลงที่มาของขอมูล

 1. นายอาทร หาสียา โรงเรียนชลประทานอนุเคราะห 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศกึษาพระนครศรอียธุยา 

   เขต 1

 2. นางสาวอรวรรณ วิภาโตทัย โรงเรียนมหรรณพาราม 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 3. นายวิทวัส ศรีบัณฑิตมงคล โรงเรียนโยธินบูรณะ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 4. นายณัฐพล ปนเขียน โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 5. คณะครู  โรงเรียนวัดอินทาราม

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1



60

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 6. นายวรวิทย ไชยวงศคต โรงเรียนเจริญศิลปศึกษา 

   (โพธิ์คําอนุสรณ) 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 23

 7. วาที่ ร.ต.สมปอง เอมรัตน โรงเรียนสวงษวิทยาคม 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 28 
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ภาคผนวก

  ใบความรูที่ 1 เรื่อง การสรางภาพยนตรสั้น

  ใบความรูที่ 2 เรื่อง เทคนิค วิธีการสรางภาพยนตรสั้น

  ใบความรูที่ 3 เรื่อง การเขียน Storyboard

  ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง การศึกษาการสรางสื่อมัลติมีเดีย

  (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว)

  ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง การสรางสื่อมัลติมีเดีย

  (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว)

  แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน

  แบบประเมินการสรางภาพยนตรสั้น

  แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผูเรียน
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 ภาพยนตรสัน้ เปนภาพยนตรประเภทหนึง่ทีท่าํไดงาย และไมตอง

ใชตนทุนที่สูงมากนัก ประหยัดเวลา เหมาะแกการเก็บไวเพื่อเปนภาพ

ความประทับใจตางๆ สามารถถายทอดอารมณไดดี ใชเวลาไมเยิ่นเยอ 

เพื่อใหเห็นถึงจุดประสงคที่แทจริง เปนการเลาเรื่องดวยภาพและเสียง

ที่มีประเด็นเดียวสั้นๆ แตไดใจความ เปนการเลาเรื่องราวที่เกิดขึ้น

ชวงเวลาใดเวลาหนึ่ง ณ สถานที่ใดที่หนึ่งเสมอ โดยมีองคประกอบที่สําคัญ

คือ ตัวละคร สถานที่ และเวลา

ขั้นตอนการทํา

 1. การคนควาหาขอมูล (research) เปนขั้นตอนการเขียน

บทภาพยนตรอันดับแรกที่ตองทํา ถือเปนสิ่งสําคัญ หลังจากพบประเด็น

ของเรื่องแลว จึงลงมือคนควาหาขอมูลเพื่อเสริมรายละเอียดเรื่องราว

ที่ถูกตอง จริง ชัดเจน และมีมิติมากขึ้น คุณภาพของภาพยนตรจะดี

หรือไม จึงอยูที่การคนควาหาขอมูล ไมวาภาพยนตรนั้นจะมีเนื้อหาใด

ก็ตาม

ใบความรูที่ 1
เรื่อง การสรางภาพยนตรสั้น
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 2. การกําหนดประโยคหลักสําคัญ (premise) หมายถึง 

ความคิ ดหรื อแนวความคิ ด  ส วน ใหญมั ก ใช ก ารตั้ ง คํ าถามว า 

“เกิดอะไรขึ้นถา...” (what if)  ตัวอยางของ premise ตามรูปแบบ

หนังฮอลลีวูด เชน เกิดอะไรขึ้นถาเรื่องโรเมโอกับจูเลียตเกิดขึ้นในนิวยอรค 

คือเรื่อง West Side Story เกิดอะไรขึ้นถามนุษยดาวอังคารบุกโลก คือ

เรื่อง The Invasion of Mars เกิดอะไรขึ้นถาก็อตซิลาบุกนิวยอรค คือ

เรื่อง Godzilla เกิดอะไรขึ้นถามนุษยตางดาวบุกโลก คือเรื่อง 

The Independence Day เกิดอะไรขึ้นถาเรื่องโรเมโอกับจูเลียต

เกิดขึ้นบนเรือไททานิค คือเรื่อง Titanic เปนตน

 3. การเขยีนเรือ่งยอ (synopsis) คอื เรือ่งยอขนาดสัน้ทีส่ามารถ

จบลงได 3 - 4 บรรทัด หรือหนึ่งยอหนา หรืออาจเขียนเปน story outline 

เปนรางหลังจากที่คนควาหาขอมูลแลวกอนเขียนเปนโครงเรื่องขยาย 

(treatment) 

 4. การเขียนโครงเรื่องขยาย (treatment) เปนการเขียน

คําอธิบายของโครงเรื่อง (plot) ในรูปแบบของเรื่องสั้น โครงเรื่องขยาย

อาจใชสําหรับเปนแนวทางในการเขียนบทภาพยนตรที่สมบูรณ บางครั้ง

อาจใชสําหรับยื่นของบประมาณไดดวย และการเขียนโครงเรื่องขยายที่ดี

ตองมีประโยคหลักสําคัญ (premise) ที่งายๆ นาสนใจ

 5. บทภาพยนตร (screenplay) สําหรับภาพยนตรบันเทิง 

หมายถึง บท (script) ซีเควนซหลัก (master scene/sequence) หรือ

ซีนาริโอ (scenario) คือ บทภาพยนตรที่มีโครงเรื่อง บทพูด แตมีความ

สมบรูณนอยกวาบทถายทาํ (shooting script) เปนการเลาเรือ่งทีไ่ดพฒันา
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มาแลวอยางมีขั้นตอน ประกอบดวย ตัวละครหลัก บทพูด ฉาก แอ็คชั่น 

ซีเควนซ มีรูปแบบการเขียนที่ถูกตอง เชน บทสนทนาอยูกึ่งกลาง

หนากระดาษ ฉาก เวลา สถานที่อยูชิดขอบหนาซายกระดาษ ไมมีตัวเลข

กํากับช็อต และโดยหลักทั่วไปบทภาพยนตรหนึ่งหนามีความยาวหนึ่งนาที

 6. บทถายทํา (shooting script) คือ บทภาพยนตรที่เปน

ขั้นตอนสุดทายของการเขียน บทถายทําจะบอกรายละเอียดเพิ่มเติม

จากบทภาพยนตร (screenplay) ไดแก ตําแหนงกลอง การเชื่อมช็อต เชน 

คัท (cut) การเลือนภาพ (fade) การละลายภาพหรือการจางซอนภาพ 

(dissolve) การกวาดภาพ (wipe) ตลอดจนการใชภาพพิเศษ (effect) 

อื่นๆ เปนตน นอกจากนี้ยังมีเลขลําดับช็อตกํากับเรียงตามลําดับตั้งแต

ช็อตแรกจนกระทั่งจบเรื่อง

 7. บทภาพ (storyboard) คือ บทภาพยนตรประเภทหนึ่ง

ที่อธิบายดวยภาพคลายหนังสือการตูน ใหเห็นความตอเนื่องของช็อต 

ตลอดทั้งซีเควนซหรือทั้งเรื่อง มีคําอธิบายภาพประกอบเสียงตางๆ เชน 

เสยีงดนตร ีเสยีงประกอบฉาก และเสยีงพดู เปนตน ใชเปนแนวทางสาํหรบั

การถายทํา หรือใชเปนวิธีการคาดคะเนภาพลวงหนา (pre-visualizing) 

กอนการถายทําวาเมื่อถายทําสําเร็จแลว หนังจะมีรูปรางหนาตา

เปนอยางไร ซึ่งบริษัท Walt Disney นํามาใชกับการผลิตภาพยนตรการตูน

ของบริษัทเปนครั้งแรก โดยเขียนภาพเหตกุารณของแอ็คชัน่เรียงติดตอกัน

บนบอรด เพื่อใหคนดูเขาใจและมองเห็นเรื่องราวลวงหนาไดกอนลงมือ

เขียนภาพ สวนใหญบทภาพจะมีเลขที่ลําดับช็อตกํากับไว คําบรรยาย

เหตุการณ มุมกลอง และอาจมีเสียงประกอบดวย
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ใบความรูที่ 2
เรื่อง เทคนิค วิธีการสรางภาพยนตรสั้น

 การสรางภาพยนตรสั้นสามารถใชเทคนิค วิธีการสรางไดดังนี้

 1. หาองคประกอบดานวิธีการ คือ หลักการ การวางแผน 

การถายทํา การตัดตอ การประเมินผล

 2. หาองคประกอบดานบุคลากร คือ บุคลากรในหนาที่

ตางๆ ตั้งแตตัวละคร บุคคลทางเทคนิค รวมไปถึงผูมีความสามารถเฉพาะ 

ตองทํางานเปนทีม

 3. เตรียมการผลิต คือ วางแผน เตรียมสถานที่ บท อุปกรณ 

ใหครบ

 4. บทภาพยนตร คือ วางบท คําพูด ระยะเวลา สถานที่ 

เรื่องราวที่จะสื่อออกมา

 5. การผลิต แตละฉากตองเลือกมุมกลองให เหมาะสม

กับสภาพอากาศ ขนาดวัตถุ ขนาดมุมกลองมีแบบระยะไกลมาก ระยะไกล 

ระยะปานกลาง ระยะใกล 

 6. คนหามุมกลอง 

   มุมคนดู เปนมุมถายจากรอบนอกของฉากนั้นๆ เหมือน

   ผูชมเปนคนสังเกตฉากนั้นๆ

   มุมแทนสายตา

   มุมพอยออฟวิว เปนมุมที่ใกลชิดเหตุการณ เชน การถาย

   ขามไหลของตัวละครหรือวัตถุ 
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 7. การเคลื่อนไหวของกลอง

    การแพน การทลิท การทาํเคลือ่นไหวกลองใหเหน็ตาํแหนง

   วัตถุนั้นสัมพันธกัน

    การดอลลี่ การติดตามการเคลื่อนไหว

    การซมู เปนการเปลีย่นองคประกอบภาพเนนความสนใจ

   ในจุดๆ หนึ่ง

 8. เทคนิคการถาย จับกลองใหมั่นแบบกระชับกับตัว คือ

แขนทัง้สองขางแนบตวัเลย และไมควรเคลือ่นไหวกลองแบบรวดเรว็ กลอง

จะปรับโฟกัสไมทัน ทําใหภาพเบลอ

  9. หลังการผลิต ก็ตองตัดตอ เพิ่มเสียง เอฟเฟกต ความคมชัด 

ความเดนชัดเรื่องอักษรหนังสือ

 10. การตัดตอ

    จัดลําดับภาพและเวลาใหตรงและเหมาะสม สวนไหน

   ยาวเกินใหตัดทิ้ง อยาใหขัดอารมณ

    จัดภาพใหเหมาะสมกับเนื้อหาและโครงเรื่องที่วางไว

    แกไขขอบกพรอง

    เพิ่มเทคนิคใหดูสวยงาม

    เรื่องเสียง
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การตัดตอและการตัดตอเชื่อมฉาก 

  การตัด (cut)

  การเฟด (fade)

  การจางซอนภาพ (dissolve)

  การกวาดภาพ (wipe)

  ซอนภาพ

  ภาพมองทาจ (montage)

โปรแกรมที่จะนํามาใช    

  Movie Maker 

  Sony Vegas 7.0

  Adobe Premiere pro 2.0
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 Storyboard เปนการเขียนภาพนิ่งหรือขอความ ซึ่งเปน

ขั้นตอนของการเตรียมการนําเสนอเรื่องราวที่สมบูรณของภาพยนตร

โฆษณา สารคดี เปนตน โดยมีรายละเอียดที่ปรากฏในแตละฉาก

หรือแตละหนาจอ เชน ขอความ ภาพรวมทั้งสื่อในรูปของมัลติมีเดียตางๆ 

ลงในกระดาษ เพื่อใหการนําเสนอขอความและสื่อในรูปแบบตางๆ เหลานี้

เปนไปอยางเหมาะสมตามลําดับ

 ลักษณะของการนําเสนอขั้นตอนการสราง Storyboard 

รวมไปถึงการเขียนสคริปต (ซึ่งสคริปตในที่นี้ คือ เนื้อหา) ที่ผูใชจะไดเห็น

บนหนาจอ ซึ่งไดแก เนื้อหา ขอมูล คําถาม ผลปอนกลับ คําแนะนํา 

คําชี้แจง ขอความเรียกความสนใจ ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว ฯลฯ

 การเขียน Storyboard จึงตองสรางใหเห็นลําดับขั้นตอนตาม

เนื้อเรื่องที่ตองการ โดยเฉพาะการสรางภาพเคลื่อนไหว รายละเอียด

ที่ควรมีใน Storyboard ไดแก คําอธิบายแตละสื่อที่ใช (ขอความ รูปภาพ 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิโอ)

ใบความรูที่ 3
เรื่อง การเขียน Storyboard
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การจัดทํา Storyboard

 รูปแบบของ Storyboard จะประกอบดวย 2 สวนหลักๆ คือ 

สวนภาพกับสวนเสียง การเขียน Storyboard จะวาดภาพใสในกรอบ

สี่ เหลี่ยม ตอดวยการเขียนบทบรรยายภาพหรือบทสนทนา และ

สวนสุดทายคือการใสเสียง ซึ่งอาจจะเปนเสียงสนทนา เสียงบรรเลง และ

เสียงประกอบตางๆ เปนตน สิ่งสําคัญที่อยูใน Storyboard ประกอบดวย 

ตัวละคร หรือฉากกําลังเคลื่อนไหวอยางไร มุมกลองในสวนของขนาดภาพ 

มุมภาพ และเสียงพูดกันระหวางตัวละคร
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 ตัวอยางเชน ในหัวขอ Presentations จากโฟลวชารต

เปนการแจกแจงรายละเอยีดลงไปวาในสวนนีป้ระกอบดวย ภาพ ขอความ 

ภาพเคลื่อนไหวมีเสียงหรือเพลงประกอบหรือไม และมีการเรียงลําดับ

การทํางานอยางไร  มีการวางหนาจออยางไร รวมทั้งการกําหนด

แหลงของขอมูล เชน ภาพและเสียงไดมาอยางไร จากแหลงไหน

การเตรียมขอมูลสําหรับ Storyboard

 ขอมูลสําหรับ Storyboard อาจมีทั้งภาพ เสียง ขอความ 

ภาพเคลื่อนไหว (Animation Movies) หรืออื่นๆ ซึ่งจะตองมีการจัดเตรียม

ขึ้นมากอนที่จะนําไปใสโปรแกรม มีรายละเอียดที่เกี่ยวของดังนี้

  การจัดเตรียมภาพสําหรับโปรแกรม

  การจัดเตรียมเสียงสําหรับโปรแกรม

  สรางภาพเคลื่อนไหว (Animation File)

ที่มา : http://animation.mycom108.com

 http://kruuthai.wordpress.com

 http://shortfi rmtenten.blogspot.com
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ใบกิจกรรมที่ 1
เรื่อง การศึกษาการสรางสื่อมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว)

คําชี้แจง ใหนักเรียนสืบคนขอมูลตางๆ ที่นํามาใชในการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

 (ภาพยนตรสัน้/ภาพเคลือ่นไหว) จากบทเรยีนสาํเรจ็รปู วดีทิศัน เวบ็ไซต

 หนงัสอืคูมอื คูมอืการใชโปรแกรมทีเ่กีย่วของ หรอืจากแหลงเรยีนรูตางๆ 

 ตามความสนใจ แลวสรุปสาระสําคัญจัดทําเปนรายงาน
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ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง การสรางสื่อมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว)

คําชี้แจง ใหนักเรียนจัดเปนกลุม กลุมละ 5 - 8 คน รวมกันอภิปรายและปฏิบัติ

 กิจกรรมในประเด็นตอไปนี้

 1. อภิปราย แลกเปลี่ยนขอมูลที่ไดจากการสืบคน เรื่อง

การสรางภาพยนตรสั้นและหาขอสรุป

 2. รวมกันวางแผนการสรางสื่อมัลติมีเดีย (ภาพยนตรสั้น/

ภาพเคลื่อนไหว ตามขอ 1)

 3. ตัวแทนกลุมนําเสนอขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมี เดีย 

(ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว) กลุมอื่นๆ ใหขอเสนอแนะเพิ่มเติม

 4. สมาชิกแตละกลุมรวมฝกปฏิบัติจริงการสรางสื่อมัลติมีเดีย 

(ภาพยนตรสั้น/ภาพเคลื่อนไหว ตามขอ 3)

 5. สงผลงานเขาประกวดสื่อมัลติมี เดีย (ภาพยนตรสั้น/

ภาพเคลื่อนไหว)
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน

คําชี้แจง ใหครผููสอนประเมนิพฤตกิรรมการปฏบิตังิานของนกัเรยีน แลวเขยีนเครือ่งหมาย 
 ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

 1. พยายามทํางานในหนาที่

  ใหถูกตอง

 2. พยายามปฏิบัติงานใหเสร็จ

  ตามกําหนดเวลา

 3. มานะอดทน ขยันหมั่นเพียร

  ในการทํางาน

 4. แสดงออกวาตองการทํางาน

  ใหไดดีขึ้น

 5. แสดงความเห็นในเชิง

  ปรับปรุงพัฒนา เมื่อเห็น

  ความสูญเปลาหรือหยอน

  ประสิทธิภาพในงาน

 6. กําหนดมาตรฐานหรือ

  เปาหมายในการทํางาน

  เพื่อใหไดผลงานที่ดี

 7. ติดตามและประเมินผลงาน

  ของตนโดยเทียบเคียงกับ

  เกณฑมาตรฐาน

รายการที่ประเมิน
รวมคะแนน

ประเมิน

ระดับการปฏิบัติ
 1 2 3
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ระดับการปฏิบัติ

 1 2 3

 8. ทํางานไดตามเปาหมาย

  ที่ผูบังคับบัญชากําหนด

  หรือเปาหมายของหนวยงาน

  ที่รับผิดชอบ

 9. มีความละเอียดรอบคอบ 

  เอาใจใส ตรวจตราความ

  ถูกตอง เพื่อใหไดงานที่มี

  คุณภาพ

 10. ปรับปรุงวิธีการที่ทําใหทํางาน

  ไดดีขึ้น เร็วขึ้น มีคุณภาพดีขึ้น 

  มีประสิทธิภาพมากขึ้น หรือ

  ทําใหผูรับบริการพึงพอใจ

  มากขึ้น

 11. เสนอหรือทดลองวิธีการ

  ทํางานแบบใหมที่คาดวา

  จะทําใหงานมีประสิทธิภาพ

  มากขึ้น

 รวม

 ลงชือ่..............................................................ผูประเมนิ

 ................../................/...................

รายการที่ประเมิน รวมคะแนน
ประเมิน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เกณฑการประเมิน

 คะแนน 1 หมายถึง  ตํ่ากวากําหนดมาก

 คะแนน 2 หมายถึง  ตํ่ากวากําหนด

 คะแนน 3 หมายถึง  ตามกําหนด

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 23 - 33 หมายถึง ดี

 คะแนน 12 - 28 หมายถึง พอใช

 คะแนน 1 - 11 หมายถึง ปรับปรุง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินการสรางภาพยนตรสั้น

ชื่อสมาชิกกลุม 1. .........................................................................ชั้น..................เลขที.่.................

 2. .........................................................................ชั้น..................เลขที.่.................

 3. .........................................................................ชั้น..................เลขที.่.................

 4. .........................................................................ชั้น..................เลขที.่.................

 5. .........................................................................ชั้น..................เลขที.่.................    

คําชี้แจง ใหครูผูสอนประเมินการปฏิบัติงานของนักเรียนและผลงานของกลุม 

 โดยเขียนเครื่องหมาย  ใหตรงกับระดับคะแนน

 ที่ ประเด็นการประเมิน 
ระดับคะแนน

 ดี พอใช ปรับปรุง
 (3) (2) (1)

 1 แกนเรื่อง (Theme)

 2 บทภาพยนตร

 3 เทคนิคของภาพยนตร

 4 ระบบเสียง ระบบภาพ

 5 การนําเสนอผลงาน

 6 ความสมบูรณของภาพยนตร

  (File Function)

 รวมคะแนนทั้งหมด

 คะแนนเฉลี่ย

 ลงชื่อ..............................................................ผูประเมิน

  ................../................/...................
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เกณฑการประเมิน

ประเด็น
การประเมิน

ระดับคะแนน

 ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1)

1. แกนเรื่อง 

(Theme)

2. บทภาพยนตร

3. เทคนิคของ

ภาพยนตร

4. ระบบเสียง 

ระบบภาพ 

เนื้อหามีความ

สอดคลองสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

บทภาพยนตร

มีความสอดคลอง

สมบูรณตาม

กรอบเรื่อง

การจัดภาพ มุมกลอง

การตัดตอภาพ 

มีความสอดคลอง

สมบูรณตาม

กรอบเรื่อง

ระบบเสียง 

ระบบภาพ มีความ

สอดคลองสมบูรณ

ครบถวนตาม

กรอบเรื่อง

เนื้อหามีความ

สอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยงัขาด ความสมบรูณ

บทภาพยนตร

มีความสอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยังขาดความสมบูรณ

การจัดภาพ มุมกลอง

การตัดตอภาพ 

มีความสอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยังขาดความสมบูรณ

ระบบเสียง 

ระบบภาพ มีความ

สอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยังขาดความสมบูรณ

เนื้อหาไมมีความ

สอดคลอง

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

บทภาพยนตร

ไมมีความสอดคลอง 

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

การจัดภาพ มุมกลอง

การตัดตอภาพ 

ไมมีความสอดคลอง 

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

ระบบเสียง 

ระบบภาพ ไมมีความ

สอดคลอง 

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ประเด็น
การประเมิน

ระดับคะแนน

 ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1)

5. การนําเสนอ

ผลงาน

6. ความสมบูรณ

ของภาพยนตร

(File Function)

การนําเสนอผลงาน 

มีความสอดคลอง

สมบูรณครบถวน

ตามกรอบเรื่อง

ภาพยนตรมีความ

สอดคลอง

สมบูรณครบถวน

ตามกรอบเรื่อง

การนําเสนอผลงาน 

มีความสอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยังขาดความสมบูรณ

ภาพยนตรมีความ

สอดคลอง

ตามกรอบเรื่อง

แตยังขาดความสมบูรณ

การนําเสนอผลงาน 

ไมมีความสอดคลอง 

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

ภาพยนตรไมมี

ความสอดคลอง 

หรือไมสมบูรณ

ตามกรอบเรื่อง

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 13 - 18 หมายถึง  ดี  

 คะแนน 7 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน  0 - 6 หมายถึง  ปรับปรุง 
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินสมรรถนะสําคัญของผูเรียน

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

สมรรถนะที่ประเมิน
ระดับการปฏิบัติ

 3 2 1

1. ความสามารถในการสื่อสาร

 1.1 มีความสามารถในการรับ - สงสาร   

 1.2 มีความสามารถในการถายทอดความรู ความคิด 

  ความเขาใจของตนเองโดยใชภาษาอยางเหมาะสม   

 1.3 ใชวิธีการสื่อสารที่เหมาะสม   

2. ความสามารถในการคิด

 2.1 มีความสามารถในการคิดวิเคราะหเพื่อการสราง

  องคความรู

 2.2 มีความสามารถในการคิดเปนระบบเพื่อการสราง

  องคความรู

3. ความสามารถในการแกปญหา

 3.1 แกปญหาโดยใชเหตุผล   

 3.2 แสวงหาความรูมาใชในการแกปญหา   

 3.3 ตัดสินใจโดยคํานึงถึงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น   

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต

 4.1 ทํางานและอยูรวมกับผูอื่นดวยความสัมพันธอันดี   

 4.2 มีวิธีแกไขความขัดแยงอยางเหมาะสม   
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

สมรรถนะที่ประเมิน
ระดับการปฏิบัติ

 3 2 1

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

 5.1 เลือกใชขอมูลในการพัฒนาตนเองอยางเหมาะสม   

 5.2 เลือกใชขอมูลในการทํางานและอยูรวมกับผูอื่น

  อยางเหมาะสม   

 ลงชือ่.............................................................ผูประเมนิ

 .................../................./..............

เกณฑการตัดสิน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

แบบสาธิต (Demonstration Method)

1. แนวคิด/ทฤษฎี 

 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแบบสาธติ (Demonstration Method) เปน

การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูสอนแสดงใหผูเรียนดูและใหความรูแกผูเรียน

โดยใชสื่อการเรียนรูที่เปนรูปธรรม และผูเรียนไดประสบการณตรง การสอน

แบบสาธิตแบงออกเปนประเภทตางๆ ไดแก ผูสอนเปนผูสาธิต ผูสอนและ

ผูเรียนรวมกันสาธิต ผูเรียนสาธิตเปนกลุม ผูเรียนสาธิตเปนรายบุคคล วิทยากร

เปนผูสาธิต และการสาธิตแบบเงียบโดยใหผูเรียนสังเกตเอง โดยมีขั้นตอน

ของการสอนแบบสาธิต ดังนี้

 1. ขั้นเตรียมการสอน

  1.1 กําหนดจุดประสงคการเรียนรูโดยวิธีการสาธิต

  1.2 ศึกษาเนื้อหาสาระใหชัดเจน และจัดลําดับใหเหมาะสม

  1.3 เตรียมกิจกรรมใหผูเรียนปฏิบัติ

  1.4 เตรียมสื่อ อุปกรณ เอกสารใหเพียงพอกับผูเรียน

  1.5 กําหนดเวลาการสาธิตใหพอเหมาะ

  1.6 กําหนดวิธีการประเมินผล

  1.7 เตรียมสภาพหองเรียน

  1.8 ทดลองสาธิตกอนสอนจริงในหองเรียน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 2. ขั้นสาธิต

  2.1 แจงจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาสาระที่จะเรียนรู

  2.2 บอกใหผูเรียนรูบทบาทของตนเอง ไดแก การทดลองปฏิบัติ 

   การจดบันทึก การสรุป

  2.3 แนะนําสื่อการเรียนรู

  2.4 ดําเนินการสาธิต

 3. ขั้นสรุป

  3.1 ผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปผลที่เกิดจากการสาธิต

  3.2 บันทึกขั้นตอนการสาธิตพรอมทั้งผลที่เกิดขึ้น

 4. ขั้นวัดและประเมินผล

  4.1 ผูเรียนทดลองสาธิตใหผูอื่นดูพรอมทั้งบอกผลและขอคิดที่ได

  4.2 ใหเขียนรายงาน ตอบคําถามจากแบบฝกหัด และแสดง

   ความคิดเห็น
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กรณีที่ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

2. วัตถุประสงค/เปาหมายมุงใหเกิดกับผูเรียน

 2.1 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสาร

ขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร

 2.2 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายหลักการและวิธีการแกปญหาดวย

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

 2.3 เพือ่ใหผูเรยีนสามารถคนหาขอมลู และตดิตอสือ่สารผานเครอืขาย

คอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม

 2.4 เพื่อใหผูเรียนสามารถใชซอฟตแวรในการทํางาน

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง

 3.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2   

 3.2 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

  มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา

การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
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  ตัวชี้วัด 

  ง 3.1 ม.2/1 อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล

   และเครือขายคอมพิวเตอร

  ง 3.1 ม.2/2 อธิ บ ายหลั กการและวิ ธี ก า รแก ปญหาด วย

   กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

  ง 3.1 ม.2/3 คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผานเครือขาย

   คอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม

  ง 3.1 ม.2/4 ใชซอฟตแวรในการทํางาน

4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน

 4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นเตรียมการสอน

  1) ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหผูเรียนทราบ

  2) ครูเตรียมความพรอมสื่อ วัสดุอุปกรณ เอกสารใหเพียงพอกับ

ผูเรียน

  3) ครแูจงเวลาและวธิกีารประเมนิผลการทาํกจิกรรมใหผูเรยีนทราบ

  ขั้นสาธิต

  4) ครอูธบิายสวนประกอบของเมนกูารใชงาน คาํสัง่ แถบเครือ่งมอื

ของโปรแกรม 

  5) ครูสาธิตและยกตัวอยางการใชเครื่องมือ คําสั่งของโปรแกรม

คอมพิวเตอร แลวใหผูเรียนปฏิบัติตาม
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  6) ผูเรียนศึกษาความรูเกี่ยวกับการใชงานโปรแกรมคอมพิวเตอร

และคนหาขอมูลเพิ่มเติมจากสื่อคอมพิวเตอรและจากอินเทอรเน็ต

  7) ผูเรียนฝกปฏิบัติการใชเครื่องมือและคําสั่งตางๆ ตามขั้นตอน

และรวมอภิปรายแสดงความคิดเห็น

  8) ครูเสนอสถานการณ แจกใบความรู และสรางแรงจูงใจ

ใหผูเรียนไดชวยกันคิด และไดปฏิบัติงานใหไดตามเกณฑที่ประเมินเอาไว

  ขั้นสรุป

  9) ครูใหผูเรียนนําความรูที่ไดรับมาสรางชิ้นงานแลวนําเสนอ

ผลงาน

  ขั้นวัดและประเมินผล

  10) ครูประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนโดยการตรวจงาน 

ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู และการนําเสนอผลงานการเรียนรู

 4.2 สื่อประกอบการเรียนรู

  1) เครื่องคอมพิวเตอร

  2) อุปกรณตอพวง

  3) สื่อ PowerPoint

  4) โปรแกรมคอมพิวเตอร 

  5) สื่อคอมพิวเตอร 

  6) ใบความรู

  7) อินเทอรเน็ต 
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 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) รายการเครื่องมือที่ใช

   1.1) แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

   1.2) แบบประเมินผลงาน

   1.3) แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

  2) วิธีการวัดและประเมินผล

   2.1) สังเกตการตอบคําถาม

   2.2) สังเกตความสนใจในการเรียน

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)

 5.1 ผูเรียนไดรับความรูจากครูผูสอนและไดรับประสบการณตรงจาก

การฝกปฏิบัติ

 5.2 ผูเรียนทํางานเปนทีม

 5.3 ผูเรียนมีความสนใจและความกระตือรือรนในการสรางงานจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอร

 5.4 ผูเรียนสามารถสรางชิ้นงานจากการเรียนรูโปรแกรมคอมพิวเตอร
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6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)

 6.1 ความรู : ผูเรียนเรียนรูการใชโปรแกรมแลวนําความรูที่ไดรับไปใช

ในการสรางงาน เพื่อใหเกิดประโยชนในดานตางๆ

 6.2 สมรรถนะ : ผู เรียนมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด 

การแกปญหา และมีความสามารถในการใชเทคโนโลยี

 6.3 คุณลักษณะ : ผูเรียนมีวินัย ใฝเรียนรู มุงมั่นในการทํางาน 

มีจิตสาธารณะ และมีความซื่อสัตยสุจริต

แหลงที่มาของขอมูล

 1. นางอรุณี แกวงาม โรงเรียนประชาอุปถัมภ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษานนทบุรี เขต 1

 2. นางสาววรัญญา ลิ้มประเสริฐ โรงเรียนบานตลุกขอยนํ้า 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษานครสวรรค เขต 2

 3. นายสุพันธ สระมูล โรงเรียนบานเขวาโดนแหยง

   สามัคคี 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศกึษามหาสารคาม เขต 1
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 4. นายไชยา เมรัตน โรงเรียนวัดโบสถอนุกูลสังฆกิจ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษาอยุธยา เขต 1

 5. คณะครู โรงเรียนหนองหิ้งพิทยา 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 21

 6. นางสาวกัลยา แกววิเชียร โรงเรียนทานางแนววิทยายน 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 25

 7. นางอรวรรณ ไชยสุระ โรงเรียนกุดบากพัฒนาศึกษา 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 23



91

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ภาคผนวก

  ใบความรูที่ 1 เรื่อง เริ่มตนใชโปรกรม Dreamweaver

  ใบความรูที่ 2 เรื่อง การแทรกภาพและไฟลมัลติมีเดีย

  ใบความรูที่ 3 เรื่อง การเชื่อมโยง (Link) เว็บเพจ

  แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

  แบบประเมินผลงาน

  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค
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เรื่อง เริ่มตนใชโปรแกรม Dreamweaver

รูปแสดงสวนประกอบของ Dreamweaver

ใบความรูที่ 1
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สวนประกอบของ Dreamweaver 

 1. แถบคาํสัง่ (Menu Bar) เปนแถบทีใ่ชเกบ็คาํสัง่ทัง้หมดของโปรแกรม

 2. แถบวตัถ ุ(Object Bar) เปนกลุมเครือ่งมอืตางๆ ทีใ่ชในการควบคมุ

  วัตถุบนชิ้นงานเอกสารเว็บ เชน เสนกราฟก (Horizontal Rule) 

  ตารางรูปภาพ เลเยอร (Layer) 

 3. แถบคําเครื่องมือ (Tool Bar) รวบรวมปุมคําสั่งที่ใชงานบอย

 4. แถบแสดงสถานะ (Status Bar) 

 5. แถบควบคุมการทํางาน (Properties) เปนรายการที่ปรับเปลี่ยนได

  ตามลักษณะการเลือกขอมูล เชน หากมีการเลือกที่จะพิมพหรือ

  แกไขเนื้อหารายการก็จะเปนสวนทํางานที่เกี่ยวกับอักษร การจัด

  พารากราฟ ถาเลือกที่รูปภาพรายการในแถบนี้ก็จะเปนคําสั่งตางๆ 

  ที่เกี่ยวกับการควบคุมเรื่องรูปภาพ

 6. สวนของ Panel Group เปนกลุมของแถบเครื่องมือที่สามารถ

  เรียกใชงานไดอยางรวดเร็ว เพื่อใหงายในการสราง Application 

  บนอินเทอรเน็ต เชน การแทรก Code ของ JavaScript และ 

  VBScript ลงในเว็บเพจไดอยางงายๆ โดยสามารถเรียกใชงาน

  ไดจาก Panel Group
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รูปแสดงสวนประกอบของตาราง

การสรางตาราง

 การใชตารางเหมาะสําหรับการนําเสนอขอมูลจํานวนมาก เพื่อความ

สะดวกในการจัดการขอมูลและความเปนสัดสวน ควรจัดระบบการนําเสนอ

ขอมลูของหนาเวบ็เพจโดยการใชตารางเปนตวัจดัการในการจดัวางขอมลูในแตละ

หนาเว็บเพจ

 กอนอื่นเรามาทําความรูจักกับสวนประกอบของตารางกอน
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ขั้นตอนการสรางตารางและการกําหนดคาตางๆ ของตาราง ดังรูป

 Rows > จํานวนแถวที่ตองการ

 Column > จํานวนคอลัมนที่ตองการ

 Width > ความกวางของตาราง

 Border > ความหนาของขอบตาราง

 Cell Padding > ระยะระหวางขอความกับขอบตาราง
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 การพิมพขอความในเว็บเพจจะคลายกับการพิมพเอกสารใน Word 

โดยสามารถจัดรูปแบบขอความใหสวยงามไดดวย โดยอาจใชตัวอักษรกราฟก

ที่สีตัวอักษรตัดกับสีพื้นฉากหลังเพื่อใหสามารถอานไดงาย และยังสามารถ

จัดรูปแบบและขนาดตัวอักษรได โดยใหเลือกขอความที่ตองการปรับแตงและ

แกไขคาตางๆ ไดที่หนาตาง Properties โดยมีรายละเอียดดังนี้

 1. Format เปนรูปแบบตัวอักษรสําเร็จที่เรานํามากําหนดใหกับ

ขอความได

 2. Font รูปแบบตัวอักษร

 3. Size ขนาดของตัวอักษรขนาดมาตรฐานที่กําหนดไวคือ 3 

 4. Color กําหนดสีใหตัวอักษร

ที่มา : http://kuukob.com

 http://www.chaiwit.ac.th

 สืบคนวันที่ 14 กันยายน พ.ศ. 2559

การแทรกขอความและการกําหนดตัวอักษร
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เรื่อง การแทรกภาพและไฟลมัลติมีเดีย

ใบความรูที่ 2

การแทรกภาพ

 การแทรกภาพในเว็บเพจนั้นทําไดหลายวิธี ดังนี้

 1. ลากรูปลงไปใน Document Window ไดทันที โปรแกรมจะ

ทําการ Save รูปไวใน Default Images Folder ใหเอง

 2. ไปที่ File Panel ดานขวามือ แลวลากไฟลจากใน Panel ไปที่ 

Document Window ไดเลย
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 3. คลิกพื้นที่ใน Document Window ที่ตองการแทรกรูปลงไป

จากนั้นไปที่ Insert Bar หา Icon ดังรูปดานลาง เมื่อคลิกก็จะมีหนาตางขึ้นมา

ใหเลือกรูป ก็จะสามารถใสภาพในเว็บเพจไดแลว

 ไมวาจะแทรกรปูดวยวธิไีหนกต็าม จะมหีนาตางดงัภาพดานลางสาํหรบั

ใส Alternate Text สําหรับเปนคําบรรยายภาพ และจะแสดงแทนภาพเมื่อภาพ

ที่เรากําหนดโหลดขึ้นมาแสดงไมได หรือสําหรับ IE จะแสดงเมื่อมีเมาสไปอยู
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เครื่องมือที่ใชปรับแตงภาพ

 เมื่อคลิกภาพที่ Property Inspector จะปรากฏตัวเลือกที่ใช

ในการปรับแตงภาพดังรูปดานลาง จากรูปไดปรับคุณสมบัติของรูปใหชิดซาย 

และปรับใหมีชองวางระหวางภาพและตัวหนังสือเทากับ 10 pixel

ประวัติพระราชวังบางปะอิน

 พระราชวังบางปะอินตั้งอยูบนเกาะบางปะอิน ตําบลบางเลน หมูที่ 1 อําเภอ

บางปะอิน จังหวัดพระนครศรีอยุธยา อยูหางจากศาลากลางจังหวัด

พระนครศรีอยุธยาเพียง 14 กิโลเมตร การไปชม

พระราชวังนี้จากกรุงเทพมหานครไปไดทั้งทางเรือ รถไฟ และรถยนต

 เกาะบางปะอินแตเดิมเรียกวา เกาะเลนหรือเกาะบางนางอิน เปนที่ตั้งของ

พระราชวังบางปะอินในปจจุบัน เกาะบางปะอินเคยเปนที่เสด็จประพาสของ

กษัตริยในสมัยกรุงศรีอยุธยา มีเกร็ดประวัติเลาวา วันหนึ่งสมเด็จพระเอกาทศรถ

เมื่อครั้งยังเปนพระมหาอุปราช ไดเสด็จประพาสลํานํ้าเปนที่สําราญพระราชหฤทัย เมื่อใกลเกาะบางปะอินบังเกิด

พายุใหญเรือใบพระที่นั่งถูกพายุพัดลมลง จึงทรงวายนํ้าขึ้นไปอาศัยชาวบานผิงไฟ ไดทอดพระนครเห็นสามงามนาง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 รายละเอียด Property Inspector เมื่อเลือกที่รูป

 1. Image Name (Name) กําหนดชื่อใหกับรูป ใชสําหรับการเขียน 

Script อางอิงรูป

 2. W (Width) กําหนดความยาวของรูปที่ตองการใหแสดงผล โดย

ไมมีผลกับไฟลรูปเดิม

 3. H (Height) กําหนดความสูงของรูปที่ตองการใหแสดงผล โดย

ไมมีผลกับไฟลรูปเดิม

 4. Src (Source) บอก Folder ที่ใชเก็บไฟลรูปที่เลือก

 5. Link (Hyperlink) ใชกําหนด Hyperlink ของรูป

 6. Alt (Alternate Text) คําบรรยายรูปจะปรากฏก็ตอเมื่อรูป

ไมแสดงผลและนําเมาสไปอยูเหนือรูป

 7. Edit ประกอบดวยเครื่องมือเหลานี้ เครื่องมือของ Dreamweaver 

จะทําการแกไขที่ไฟลรูปโดยตรง

  7.1 Fireworks แกไขรูปดวยโปรแกรม Fireworks 

  7.2 Optimize แกไขขนาดไฟลของรูป

  7.3 Crop ใชตัดรูปใหไดขนาดที่ตองการ

  7.4 Brightness and Contrast ปรับความสวางของรูป

  7.5 Sharpen ใชแกไขความคมชัดของรูป

 8. V Space (Vertical Space) กาํหนดระยะหางระหวางรปูกบัวตัถอุืน่

ในสวนบนและลางของรูป
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 9. H Space (Horizontal Space) กําหนดระยะหางระหวางรูปกับ

วัตถุอื่นในสวนซายและขวาของรูป

 10. Low Src (Low Source) ในกรณีที่รูปเปนไฟลใหญมาก

ตองใชเวลาโหลดนาน อาจกําหนดใหมีรูปที่ขนาดเล็กๆ รูปอื่นโหลดขึ้นมากอน

โดยใชตัวเลือกนี้

 11. Border (Image Border) ใชกําหนดขนาดของขอบรูป

 12. Align (Alignment) ใชกําหนดตําแหนงของรูป เชน ชิดซาย - ขวา 

บน - ลาง

 13. Class (CSS Setting) ถาเราเขียน CSS เอาไวตัวเลือกนี้จะใช

กําหนด CSS ที่เราเขียนไว

 14. Map (Map Name) ใชกําหนดชื่อใหกับ Map Image 

 15. Hot Spot Tool (Name) เปนเครื่องมือที่ใชรวมกับ Map Name 

 16. Target (Name) กําหนดตัวเลือกของหนาที่จะเปด Link
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

การเชื่อมโยง (Link) 

 การเชือ่มโยงบนเวบ็เพจมดีวยกนัหลายรปูแบบ อาจแบงตามการใชงาน 

หรือตามลักษณะของการเชื่อมโยงภายในเว็บเพจ และการเชื่อมโยงภายนอก

เว็บเพจ และแบงตามวัตถุประสงคของรูปแบบการใชงาน

การสราง Hyperlink 

 เวบ็ไซตประกอบดวยไฟลหลายไฟลมารวมกนัทัง้เวบ็เพจ รปู วดีโิอ เสยีง

ในที่นี้จะเสนอการทํา Link เพื่อเชื่อมโยงไปยังไฟลตางๆ ที่อยูในเว็บไซตเดียวกัน

 การสรางลิงคในเว็บไซตเดียวกัน

 เปนการสรางลิงคหากันในเว็บไซตเดียวกันจากเว็บเพจหนึ่งไปอีก

เว็บเพจหนึ่งมีขั้นตอนการสราง ดังนี้

 1. เปดหนาเอกสารที่ตองการสรางลิงคใน Dreamweaver

 2. เลือกตัวอักษรหรือรูปภาพที่ตองการใหเปนลิงคจากนั้นไปที่

สัญลักษณตามภาพ

เรื่อง การเชื่อมโยง (Link) เว็บเพจ

ใบความรูที่ 3
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 3. จะมีหนาตางขึ้นมาดังรูป

  3.1 ชอง Text คือ คําที่เราเลือกไวใหเปนลิงค

  3.2 ชอง Link คอื ไฟลทีเ่ราตองการลงิคไป โดยการคลกิทีร่ปู folder 

สีเหลืองดานหลัง ไฟลที่ลิงคไปจะเปนเว็บเพจ ไฟลรูป หรือเปนไฟลอะไรก็ไดที่อยู

ใน local root folder 

  3.3 ชอง Target มีรายละเอียดดังนี้

   1) target=’_blank’ เปนคําสั่งใหเปด link ในหนาใหม

   2) target=’_parent’ เปนคําสั่งใหเปด Link ในหนาเดิม 

(ถาไมเลือกจะเปนคานี้อัตโนมัติ) 

   3) target=’_self’ เปนคําสั่งใหเปด Link ใน frame ปจจุบัน 

(อานรายละเอียดในหัวขอเรื่อง frame) 
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

   4) target=’_top’ เปนคาํสัง่ใหเปด Link ทบัหนาเดมิทัง้หมด

ซึ่งจะปด frame ทั้งหมดเชนเดียวกัน

 4. คลิก OK ก็จะสรางลิงคเรียบรอย

 การสรางลิงคในหนาเดียวกัน

 เว็บเพจบางหนาที่มีเนื้อหามาก ทําใหผูอานหาขอมูลที่ตองการไดยาก 

ดังนั้นเราจึงทํา Link ภายในหนาเอาไวเพื่อใหสามารถหาเนื้อหาอานไดงาย ดังนี้

 1. เปดหนาที่เราตองการใหมีลิงคภายในหนาเดียวกัน

 2. เลือกจุดที่ตองการใหลิงคไป ไมจําเปนตองใชตัวหนังสือหรือภาพ 

ใชแคจุดในเว็บเพจนั้น เชน ลิงคไปบรรทัดสุดทายของหนา ก็ใหคลิกเมาสบริเวณ

ที่ตองการจะลิงคไป

 3 ไปที่ Insert > Named Anchor จะมีหนาตางขึ้นมาใหใสชื่อของ

จุดลิงค ชื่อที่ใสจะตองเปนชื่อที่ไมมีการเวนวรรคตองเปนภาษาอังกฤษ และ

หามมีจุดตางๆ จะสรางจุดลิงคภายในหนากี่จุดก็ได แตหามชื่อซํ้ากัน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 4. คลิก OK จะมีสัญลักษณ       แสดงในจุดที่เราเลือก

 5. เลือกตัวอักษรหรือรูปภาพที่ตองการจะทําเปนลิงค

 6. ที่ Property Inspector จะเห็นวามีสัญลักษณ        ใหลากไปยัง

จุด       ก็จะสรางลิงคไดเรียบรอย

 การสรางลิงคไปยังเว็บไซตอื่น

 1. เปดหนาที่ตองการสรางลิงคขึ้นมา

 2. เลือกตัวอักษรหรือรูปภาพที่ตองการสรางลิงค

 3. ที่ Property Inspector ใหใสชื่อเว็บที่ตองการลิงคไป เชน ในรูป 

เลือกภาพเปนลิงค

  3.1 ชองลงิคใส http://www.wba.ac.th (ตองใส http:// หนาเวบ็

ที่ตองการลิงคไปดวย) 

  3.2 จากนั้นที่ชอง border ใหใสคา 0 เพื่อไมใหมีขอบรูปเมื่อรูป

เปนลิงค

ที่มา : www.hellomyweb.com/course/dreamweaver/

 insert-link-in-webpage-with-dreamweaver/
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

พฤติกรรมที่สังเกต
คะแนน

 3 2 1

แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

กลุมที่ (ชื่อกลุม).................................................................................................ชั้น............................

สมาชิกในกลุม 

1. ...................................................................... 2. ....................................................................

3. ...................................................................... 4. ....................................................................

5. ...................................................................... 6. ....................................................................

คําชี้แจง ใหนักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ

 ความเปนจริง

 1. มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น

 2. มีความกระตือรือรนในการทํางาน

 3. รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย

 4. มีขั้นตอนในการทํางานอยางเปนระบบ

 5. ใชเวลาในการทํางานอยางเหมาะสม

 รวม

 ลงชื่อ..............................................................ผูประเมิน

  ................../.................../...................
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เกณฑการใหคะแนน

 3  คะแนน  หมายถึง  พฤติกรรมที่ทําเปนประจํา

 2  คะแนน  หมายถึง  พฤติกรรมที่ทําเปนบางครั้ง

 1  คะแนน  หมายถึง  พฤติกรรมที่ทํานอยครั้ง

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 13 - 15 หมายถึง  ดี

 คะแนน 8 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 7 หมายถึง  ปรับปรุง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินผลงาน

ชื่อ - นามสกุล……….………….……………………………….……………………...…………………ชั้น………….…………

หนวยการเรยีนรูที…่……………….………………………………………กจิกรรม...................................................

คําชี้แจง ใหผูประเมินเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 (พิจารณาเกณฑการใหคะแนนประกอบ)

 ผูประเมนิ................................................(ตนเอง)

 ............./................/...............

 ผูประเมนิ.................................................(เพือ่น)

 ............./................/...............

 ผูประเมิน..................................................(ครู)

 ............./................/...............

 1. ผลงานตรงกับจุดประสงคที่กําหนด

 2. ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ

 3. ผลงานมีความคิดสรางสรรค

 4. ผลงานมีความเปนระเบียบ

 5. ผลงานเสร็จตามเวลาที่กําหนด

 รวม

 รวมทุกรายการ

 เฉลี่ย

ประเด็นที่ประเมิน
ผูประเมิน

 ตนเอง เพื่อน ครู

 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1
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ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

ทุกประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

ครบถวน

ผลงาน

แสดงออกถึง

ความคิด

สรางสรรค   

แปลกใหม 

และเปนระบบ

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แสดงออกถึง

ความประณีต

เกณฑการใหคะแนน

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

1. ผลงาน

 ตรงกับ

 จุดประสงค

 ที่กําหนด

2. ผลงาน

 มีความ

 ถูกตอง

 สมบูรณ

3. ผลงาน

 มีความคิด

 สรางสรรค

4. ผลงาน

 มีความ

 เปนระเบียบ

ผลงาน

ไมสอดคลองกบั

จุดประสงค

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ไมถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

ไมแสดง

แนวคิดใหม

ผลงาน

สวนใหญ

ไมเปนระเบียบ 

และมขีอบกพรอง

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

บางประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตองเปน

บางประเด็น

ผลงาน

มีความนาสนใจ 

แตยังไมมี

แนวคิด

แปลกใหม

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แตมขีอบกพรอง

บางสวน

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

เปนสวนใหญ

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

มีแนวคิด

แปลกใหม 

แตยังไมเปน

ระบบ

ผลงาน

สวนใหญ

มีความ

เปนระเบียบ

แตยังมี

ขอบกพรอง

เล็กนอย
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 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

5. ผลงาน

เสร็จตาม

เวลาที่กําหนด

สงผลงาน

ตามเวลา

ที่กําหนด

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

1 - 2 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

3 - 5 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

5 วันขึ้นไป

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 17 - 20 หมายถึง  ดีมาก

 คะแนน 13 - 16 หมายถึง  ดี

 คะแนน 9 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 8 หมายถึง  ปรับปรุง
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

1.1 แสวงหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตางๆ

1.2 มีการจดบันทึกความรูอยางเปนระบบ

1.3 สรุปความรูไดอยางมีเหตุผล

2.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทํางาน

 ที่ไดรับมอบหมาย

2.2 มีความอดทนและไมทอแทตออุปสรรค 

 เพื่อใหงานสําเร็จ

3.1 รูจักการใหเพื่อสวนรวมและเพื่อผูอื่น

3.2 แสดงออกถึงการมีนํ้าใจหรือการให

 ความชวยเหลือผูอื่น

3.3 เขารวมกิจกรรมบําเพ็ญตน

 เพื่อสวนรวมเมื่อมีโอกาส

เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง

1. ใฝเรียนรู

2. มุงมั่น

 ในการทํางาน

3. มีจิตสาธารณะ

คุณลักษณะ
อันพึงประสงค

รายการที่ประเมิน
ระดับ

การปฏิบัติ

 3 2 1
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กรณีที่ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6

2. วัตถุประสงค/เปาหมายที่มุงใหเกิดกับผูเรียน
 2.1 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศได

 2.2 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบ และหลักการทํางาน

ของคอมพิวเตอรได

 2.3 เพื่อใหผูเรียนสามารถอธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขาย

คอมพิวเตอรได

 2.4 เพื่อใหผูเรียนบอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณ

ตอพวงได

 2.5 เพื่อใหผูเรียนใชฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน

 2.6 เพื่อใหผูเรียนสามารถติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ตได

 2.7 เพื่อใหผูเรียนใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนอผลงานในรูปแบบ

ที่เหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงคของงาน

 2.8 เพื่อใหผูเรียนบอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง
 3.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 - 6 

 3.2 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

   มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา 

การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
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  ตัวชี้วัด

  ง 3.1 ม.4-6/1 อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ

  ง 3.1 ม.4-6/2 อธิบายองคประกอบ และหลักการทํางานของ

    คอมพิวเตอร

  ง 3.1 ม.4-6/3 อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขาย

    คอมพิวเตอร

  ง 3.1 ม.4-6/4 บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณ

    ตอพวง

  ง 3.1 ม.4-6/8 ใชฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสมกับงาน

  ง 3.1 ม.4-6/9 ติดตอสื่อสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต

  ง 3.1 ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยสีารสนเทศ นาํเสนองานในรปูแบบ

    ที่เหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงคของงาน

  ง 3.1 ม.4-6/13 บอกขอควรปฏบิตัสิาํหรบัผูใชเทคโนโลยสีารสนเทศ

4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน

  4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นเตรียมการสอน

  1) ครูชี้แจงวัตถุประสงคการเรียนรูและวิธีการจัดการเรียนรู

และวิธีการวัดประเมินผล

  2) ครูตั้งประเด็นคําถามใหนักเรียนแสวงหาความรูเกี่ยวกับ

องคประกอบของระบบสารสนเทศและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร โดยให

นักเรียนศึกษาจากเอกสารความรูและภาพประกอบ 
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  ขั้นสาธิต

  3) ครูนําเครื่องคอมพิวเตอรจริงมาใหนักเรียนดู และอธิบาย

เพิ่มเติมเกี่ยวกับระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร ใหนักเรียน

ทํากิจกรรมตามใบกิจกรรม และศึกษาเพิ่มเติมจากใบความรู

  4) ครูแนะนําและสาธิตการใชอุปกรณตอพวง ลักษณะการใชงาน

ของอุปกรณตอพวงตางๆ ที่สงผลตอความสะดวกรวดเร็วในการใชงานจากระบบ

เครือขาย

  5) ครสูาธติวธิกีารตดิตอสือ่สาร การคนหาขอมลูจากสือ่อนิเทอรเนต็ 

ใหนักเรียนสังเกต จดบันทึกขั้นตอนการใชงาน และฝกปฏิบัติตามที่ไดจาก

การสาธิต

  ขั้นสรุป

  6) ตั้งคําถามใหนักเรียนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม

ในการสืบคนและใชขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ใหรวมกันหาขอสรุป

เปนแนวปฏิบัติและนําเสนอหนาชั้นเรียน

  7) แบงกลุมนักเรียน และมอบหมายงานใหไปศึกษาคนควา

จากสื่ออิเล็กทรอนิกสเกี่ยวกับระบบสารสนเทศและทํารายงาน

  ขั้นวัดและประเมินผล

  8) ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนโดยการตรวจงาน ประเมิน

พฤติกรรมการเรียนรู และการนําเสนอผลงานการเรียนรู 
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 4.2 สื่อประกอบการเรียนรู

  1) เครื่องคอมพิวเตอร 

  2) ใบความรูที่ 1 เรื่อง องคประกอบของระบบสารสนเทศ 

  3) ใบความรูที่ 2 เรื่อง อุปกรณตอพวงคอมพิวเตอร

  4) ใบกิจกรรม เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  5) ตัวอยางอุปกรณตอพวง 

  6) สื่อ PowerPoint

 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) รายการเครื่องมือที่ใช

   1.1) แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

   1.2) แบบประเมินผลงาน

   1.3) แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

  2) วิธีการวัดและประเมินผล

   2.1) สังเกตการตอบคําถาม

   2.2) สังเกตความสนใจในการเรียน

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)

 5.1 ผูเรียนกับผูสอนมีการสื่อความหมายที่ดีตอกัน 

 5.2 ผูเรียนไดรับแรงจูงใจใหเกิดความทาทายในการเรียนรู กระตุน

ความสนใจของผูเรียน

 5.3 ผูเรียนไดรับการสงเสริมใหมีทักษะการคิดอยางเปนระบบจาก

การศึกษาคนควาดวยตนเอง เพื่อหาคําตอบ
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6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)

 6.1 ความรู : ผูเรยีนมคีวามรูเกีย่วกบัองคประกอบและหนาทีห่ลกัของ

คอมพิวเตอรที่ ใช  รูและเขาใจระบบการสื่อสาร สามารถใชการสื่อสาร

เปนเครื่องมือในการเรียนรูหรือสืบคนขอมูล

 6.2 สมรรถนะ : ผูเรียนมีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยีในการสื่อสาร 

มีทักษะการคิดวิเคราะห สังเคราะห และมีทักษะการแกปญหา

 6.3 คุณลักษณะ : ผูเรียนเห็นคุณคาของสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู 

มีวินัย รับผิดชอบ มุงมั่นในการทํางาน

แหลงที่มาของขอมูล

 1. นางสาวจีรภา มีหลายหลิม โรงเรียนโยธินบูรณะ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 2. นายซุเปอร สุนันทา โรงเรียนราชนันทาจารย 

   สามเสนวิทยาลัย 2 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 3. นางสาวนิตยา เจริญนิเวศกุล โรงเรียนแจงรอนวิทยา 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1
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 4. คณะครู โรงเรียนกระบุรีวิทยา 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 14

 5. นายสุรินทร หุนสุวรรณ  โรงเรียนทุงเสลี่ยมชนูปถัมภ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 38
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ภาคผนวก

  ใบความรูที่ 1 เรื่อง องคประกอบของระบบสารสนเทศ

  ใบความรูที่ 2 เรื่อง อุปกรณตอพวงคอมพิวเตอร

  ใบกิจกรรม เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

  แบบประเมินผลงาน

  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค
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ใบความรูที่ 1

เรื่อง องคประกอบของระบบสารสนเทศ

 ระบบสารสนเทศ เปนระบบที่ชวยเสริมประสิทธิภาพการทํางาน

โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสาร ระบบสารสนเทศ ประกอบดวยสิ่งสําคัญ

ดังตอไปนี้

 1. ฮารดแวร (hardware) หมายถึง ตัวเครื่องคอมพิวเตอรและ

อุปกรณตอพวงตางๆ เชน คียบอรด (keyboard) เมาส (mouse) จอภาพ 

(monitor) จอภาพสัมผัส (touchscreen) ปากกาแสง (light pen) 

เครื่องอานรหัสแทง (barcode reader) เครื่องพิมพ (printer) ฮารดดิสก 

(harddisk) รวมทั้งอุปกรณสื่อสารสําหรับเชื่อมโยงคอมพิวเตอรเขาเปน

เครือขาย เชน โมเด็ม (modem) และสายสัญญาณ
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 2. ซอฟตแวร (software) หมายถึง โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง 

(instruction) ทีใ่ชควบคมุการทาํงานของเครือ่งคอมพวิเตอรและอปุกรณตอพวง

ตางๆ เพื่อใหทํางานตามคําสั่งของผูใชโดยทั่วไป โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง

จะถูกแบงออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ

  2.1 ซอฟตแวรระบบ (system software) หมายถึง ชุดคําสั่ง

ที่ทําหนาที่ควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงตางๆ 

และทําหนาที่เปนตัวกลางระหวางผูใชกับเครื่องคอมพิวเตอร

   ซอฟตแวรระบบ แบงออกเปน

   1) ระบบปฏบิตักิาร (Operating System : OS) เปนซอฟตแวร

ที่มีหนาที่ควบคุมการทํางานของอุปกรณและซอฟตแวรทั้งหมดภายในเครื่อง

คอมพิวเตอรโดยจะทําหนาที่ดูแลและจัดหาใหฮารดแวรและซอฟตแวรที่ติดตั้ง

อยูทํางานประสานกันอยางเปนระบบ ตัวอยางระบบปฏิบัติการ เชน วินโดวส 

(Windows) ลินุกซ (Linux) และแมค โอเอส (Mac OS) 

   2) โปรแกรมอรรถประโยชน (Utilities Program) เปน

โปรแกรมที่ชวยเสริมการทํางานของคอมพิวเตอร หรือชวยโปรแกรมที่ใชงาน

อื่นๆ ใหมีความสามารถใชงานไดสะดวกและรวดเร็วยิ่งขึ้น เชน โปรแกรมที่ใช

ในการจัดเก็บขอมูล (fi le manager) โปรแกรมที่ใชงานไดสะดวกและรวดเร็ว

ยิ่งขึ้น เชน (back-up and restore) โปรแกรมที่ใชในการบีบอัดแฟมขอมูล (fi le 

compression) และโปรแกรมทีใ่ชในการจดัพืน้ทีข่องดสิก (disk defragmenter) 
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  2.2 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software) หมายถึง 

ชดุคาํสัง่ทีเ่ขยีนขึน้เพือ่ใหเครือ่งคอมพวิเตอรทาํงานตามวตัถปุระสงคเฉพาะอยาง

ซอฟตแวรประยุกตอาจเขียนขึ้นโดยใชโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร เชน เบสิก 

(Basic) ปาสคาล (Pascal) โคบอล (Cobol) ซี (C) ซีพลัสพลัส (C++) และจาวา 

(Java) เปนตน นอกจากนี้ซอฟตแวรประยุกตยังสามารถแบงประเภทตามกลุม

การใชงานไดดวย

 3. ขอมูล (data) ขอมูลจะถูกรวบรวมและปอนขอมูลเขาสู

เครือ่งคอมพวิเตอรโดยผานอปุกรณของหนวยรบัเขา เชน คยีบอรดและสแกนเนอร 

(scanner) ขอมูลตองมีโครงสรางในการจัดเก็บที่เปนระบบ เพื่อการสืบคน

ที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ขอมูลจะถูกจัดเก็บอยูในหนวยความจํา (memory 

unit) กอนที่จะถูกยายไปเก็บที่หนวยเก็บขอมูล (storage unit) เชน ฮารดดิสก

และแผนซีดี (Compact Disc : CD) การปองกันขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 

 4. บุคลากร (people) บุคลากรเปนองคประกอบที่สําคัญที่สุด

ของระบบสารสนเทศ ในที่นี้หมายถึงบุคลากรที่เปนผูพัฒนาระบบสารสนเทศ 

ซึง่จะตองมคีวามรูความสามารถในการพฒันาระบบสารสนเทศใหมปีระสทิธภิาพ 

ใหสามารถทํางานไดตามความตองการของผูใช งายและสะดวก สวนผูใชตอง

มีความรู ความเขาใจ และความสามารถในการใชงานระบบสารสนเทศและ

การสื่อสารตางๆ ไดอยางถูกตองจึงเกิดสารสนเทศที่เปนประโยชน
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 5. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน (procedure) ระบบสารสนเทศตองมี

ขั้นตอนการปฏิบัติงานที่เปนลําดับขั้นชัดเจน เพื่อใหผูใชสามารถเขาใจไดงาย 

และดําเนินงานไดอยางมีประสิทธิภาพทั้งในสถานการณปกติและสถานการณ

ฉุกเฉิน เชน ขั้นตอนการบันทึกขอมูล ขั้นตอนการทําสําเนาขอมูล ขั้นตอน

การปฏบิตัเิมือ่ขอมลูไดรบัความเสยีหาย หรอืเมือ่เครือ่งคอมพวิเตอรและอปุกรณ

ตางๆ เกิดการชํารุดเสียหาย ขั้นตอนตางๆ เหลานี้ควรไดรับการรวบรวมและ

จัดทําใหเปนรูปเลมของคูมือการใชงาน

ที่มา : https://sites.google.com/site/kruyutsbw/xngkh-prakxb
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ใบความรูที่ 2

เรื่อง อุปกรณตอพวงคอมพิวเตอร

 อุปกรณตอพวง หมายถึง อุปกรณตางๆ ที่สามารถตอเขากับอุปกรณ

ของหนวยประมวลผลกลางและประกอบเขากับคอมพิวเตอรเพื่อใชงานได ซึ่งมี

หลากหลายประเภท ขึ้นกับความจําเปนและความตองการ

ตัวอยางและคุณลักษณะของอุปกรณตอพวงคอมพิวเตอร

 อุปกรณตอพวงแตละชนิด มีคุณลักษณะที่สําคัญ ดังนี้

 1. แผงพิมพอักขระ เปนอุปกรณที่รับขอมูลจากการกดแปน จากนั้น

ก็เปลี่ยนรหัสแลวสงไปยังประมวลผลกลาง แปนพิมพโดยทั่วไปมี 50 แปนขึ้นไป 

แบงเปนแปนตัวเลขและแปนอักขระ 



126

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 2. เมาส เปนอปุกรณประเภทตวัชีท้ีไ่ดรบัขอมลูจากการกดปุมขางบนเมาส 

ทําหนาที่คลิกปุมคําสั่งที่ตองการ แบงเปน 2 ประเภท

  2.1 เมาสทางกล

  2.2 เมาสแบบใชแสง

 3. อุปกรณชี้ตําแหนงสําหรับเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค เปนอุปกรณ

รับเขาที่สามารถติดกับตัวโนตบุค สะดวกในการพกพา ซึ่งมี 3 ประเภท

  3.1 ลูกกลมควบคุม

  3.2 แทงชี้ควบคุม

  3.3 แผนรองสัมผัส
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 4. กานควบคุม เปนอุปกรณควบคุมการเคลื่อนที่ของตัวชี้บนหนาจอ 

มีลักษณะเปนกานโผลออกมาจากกลอง

 5. จอสัมผัส เปนอุปกรณที่รับขอมูลจากการสัมผัส โดยเมื่อมีการเลือก

ตําแหนงที่ถูกเลือกจะแปลงเปนสัญญาณไฟฟาสงไปยังซอฟตแวรที่แปลคําสั่ง

ใหคอมพิวเตอรทํางาน
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 6. อุปกรณรับเขาแบบกราดตรวจ ที่นิยมใชมีอยู 3 ประเภท

  6.1 เครื่องอานรหัสแทง อุปกรณรับเขาที่ทํางานโดยหลักการของ

การสะทอนแสง เครื่องจะสองลําเสียงไปยังรหัสบนสินคา จากนั้นจะเปลี่ยนรหัส

เปนสัญญาณไฟฟาผานสายที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร

  6.2 เครื่องกราดตรวจหรือสแกนเนอร เปนอุปกรณรับเขาประเภท

รูปภาพและขอความที่อยูบนสิ่งพิมพโดยใชหลักสะทอนแสง ขอมูลจะถูกแปลง

ในแบบที่คอมพิวเตอรเขาใจและเก็บไวในหนวยความจํา

  6.3 กลองดิจิทัล ทํางานเหมือนกลองถายรูปทั่วไป แตไมตองมีฟลม 

และมีคอมแพกตแฟลช

 7. เว็บแคม เปนอุปกรณรับเขาประเภทกลองวีดิโอที่สามารถบันทึกภาพ

เคลื่อนไหวผานเว็บไซตแลวปรากฏบนหนาจอได 
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 8. จอภาพ มี 2 ชนิด

  8.1 จอภาพแบบซีอารที มีลักษณะเหมือนจอโทรทัศน ทํางานโดย

เทคโนโลยีหลอดรังสีอิเล็กตรอน โดยยิงอิเล็กตรอนไปยังผิวดานในจอเมื่อลําแสง

วิ่งมาชนจะเกิดแสงสวางขึ้น

  8.2 จอภาพแบบแอลซีดี  ทํางานโดยอาศัยการเบี่ยงเบนแสง

ตามการควบคุมทิศทางของโพราไลเซชั่นของวัตถุที่กั้นระหวางแหลงกําเนิดแสง

และแผนเคลือบสารเรืองแสง ปอนแรงดันเขาไปยังแผนเพลตเมื่อไดรับ

แรงดันไฟฟา มีผลใหแสงจากแหลงกําเนิดสามารถผานทะลุกระทบกับ

สารเรืองแสงจนเกิดแสงสีที่ตองการ

 9. ลําโพง เปนอุปกรณที่แสดงผลเปนเสียงโดยใชงานคูกับการดเสียง

ซึ่งเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ทําหนาที่แปลงสัญญาณดิจิทัลใหเปนอนาล็อก 

แลวสงไปยังลําโพง
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ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 10. หฟูง เปนอปุกรณสงออกใชฟงขอมลูประเภทตางๆ/เพลงจากคอมพวิเตอร 

ทําหนาที่เปลี่ยนสัญญาณจากไฟฟาเปนเสียง มีทั้งชนิดไรสายและมีสาย บางรุน

ก็จะมีไมโครโฟนสําหรับสนทนาผานอินเทอรเน็ตอีกดวย 

 11. เครื่องพิมพ เปนอุปกรณสงออกที่แสดงผลงานพิมพลงบนกระดาษ 

แบบเครื่องพิมพ

  11.1 เครื่องพิมพแบบจุด

  11.2 เครื่องพิมพเลเซอร

  11.3 เครื่องพิมพแบบฉีดหมึก

  11.4 พล็อตเตอร
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 12. โมเดม็ เปนการแปลงสญัญาณเพือ่ใหตดิตอกบัคอมพวิเตอรเครือ่งอืน่ได

โดยเชื่อมตอคอมพิวเตอรเขากับคูสายของโทรศัพท แลวโมเด็มก็จะแปลงจาก

สัญญาณดิจิทัลใหเปนสัญญาณอนาล็อก

 13. เคส คือ โครงหรือกลองสําหรับประกอบอุปกรณ

ตางๆ ของคอมพิวเตอรไวภายใน การเรียกชื่อและขนาด

ของเคสจะแตกตางกันออกไป ซึ่งในปจจุบันมีหลายแบบ

ที่นิยมกันตามความเหมาะสมของงานและสถานที่นั้น

 14. พาวเวอรซัพพลาย เปนอุปกรณที่ทําหนาที่ในการจายกระแสไฟฟา

ใหกับชิ้นสวนอุปกรณคอมพิวเตอร ซึ่งถาคอมพิวเตอรมีอุปกรณตอพวงมากๆ 

เชน ฮารดดิสก ซีดีรอมไดรฟ ดีวีดีรอมไดรฟก็ควรเลือกพาวเวอรซัพพลาย

ที่มีจํานวนวัตตสูง เพื่อใหสามารถจายกระแสไฟไดเพียงพอ
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 15. เมนบอรด แผนวงจรไฟฟาแผนใหญที่รวมเอาชิ้นสวนอิเล็กทรอนิกส

ทีส่าํคญัๆ มาไวดวยกนั ซึง่เปนสวนทีค่วบคมุการทาํงานของอปุกรณตางๆ ภายใน

พซีทีัง้หมด มลีกัษณะเปนแผน รปูรางสีเ่หลีย่มแผนทีใ่หญทีส่ดุในพซีทีีจ่ะรวบรวม

เอาชิปและไอซี (IC = Integrated Circuit) รวมทั้งการดตอพวงอื่นๆ เอาไว

ดวยกันบนบอรดเพียงอันเดียวเครื่องพีซีทุกเครื่องไมสามารถทํางานไดถาขาด

เมนบอรด

 16. ซีพียู หรือ หนวยประมวลผลกลาง เรียกอีกชื่อหนึ่งวา โปรเซสเซอร 

(Processor) หรือ ชิป (Chip) นับเปนอุปกรณที่มีความสําคัญมากที่สุดของ

ฮารดแวร เพราะมีหนาที่ในการประมวลผลจากขอมูลที่ผูใชปอนเขามาทาง

อุปกรณนําเขา ขอมูลตามชุดคําสั่งหรือโปรแกรมที่ผูใชตองการใชงานหนวย

ประมวลผลกลาง 
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 17. การดแสดงผล การดแสดงผลใชสําหรับเก็บขอมูลที่ไดรับมาจากซีพียู 

โดยที่การดบางรุนสามารถประมวลผลไดในตัวการด ซึ่งจะชวยแบงเบาภาระ

การประมวลผลใหซีพียู จึงทําใหการทํางานของคอมพิวเตอรนั้นเร็วขึ้นดวย 

ซึ่งตัวการดแสดงผลนั้นจะมีหนวยความจําในตัวของมันเอง ถาตัวการดมีหนวย

ความจํามาก ก็จะรับขอมูลจากซีพียูไดมากขึ้นซึ่งจะชวยใหการแสดงผล

บนจอภาพมีความเร็วสูงขึ้นดวย

 18. แรม RAM ยอมาจากคําวา Random-Access Memory เปนหนวย

ความจําหลักแตไมถาวร ซึ่งจะตองมีไฟมาหลอเลี้ยงอุปกรณตลอดในการทํางาน 

โดยถาเกิดไฟฟากระพริบหรือดับ ขอมูลที่ถูกบันทึกไวในหนวยความจําจะหายไป

ทันที
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ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 19. ฮารดดิสก เปนอุปกรณที่ใชในการเก็บขอมูลหรือโปรแกรมตางๆ ของ

คอมพิวเตอร โดยฮารดดิสกจะมีลักษณะเปนรูปสี่เหลี่ยมที่มีเปลือกนอกเปน

โลหะแข็ง และมีแผงวงจรสําหรับการควบคุมการทํางานประกบอยูที่ดานลาง 

พรอมกับชองเสียบสายสัญญาณและสายไฟเลี้ยง สวนประกอบภายในจะถูก

ปดผนึกไวอยางมิดชิด โดยฮารดดิสกสวนใหญจะประกอบดวยแผนจานแมเหล็ก 

(Platters) สองแผนหรือมากกวา มาจัดเรียงอยูบนแกนเดียวกันเรียก Spindle 

ทําใหแผนแมเหล็กหมุนไปพรอมๆ กัน จากการขับเคลื่อนของมอเตอรแตละหนา

ของแผนจานจะมหีวัอานเขยีนประจาํเฉพาะ โดยหวัอานเขยีนทกุหวัจะเชือ่มตดิกนั

คลายหวี สามารถเคลื่อนเขาออกระหวางแทร็กตางๆ อยางรวดเร็ว 
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 20. ฟล็อปปดิสก เปนอุปกรณที่กําเนิดมากอนยุคของพีซีเสียอีก โดย

เริ่มจากที่มีขนาด 8 นิ้ว กลายมาเปน 5.25 นิ้ว จนมาถึงปจจุบันซึ่งอยูที่ 3.5 นิ้ว

ในสวนของความจุเริ่มตนตั้งแตไมกี่รอยกิโลไบตมาเปน 1.44 เมกะไบต และ 

2.88 เมกะไบต และตองไดรับการพัฒนาเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่อง

 21. เครือ่งสแกนภาพ (Scanner) คอื อปุกรณซึง่จบัภาพและเปลีย่นแปลง

ภาพจากรปูแบบของอนาลอ็กเปนดจิทิลั ซึง่คอมพวิเตอรสามารถแสดง เรยีบเรยีง 

เก็บรักษา และผลิตออกมาได ภาพนั้นอาจจะเปนรูปถาย ขอความ ภาพวาด 

หรือแมแตวัตถุสามมิติ เราสามารถใชสแกนเนอรทํางานตางๆ ได
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ใบกิจกรรม
เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

คําชี้แจง ใหนักเรียนศึกษาความรูเกี่ยวกับองคประกอบของคอมพิวเตอร 

 จากใบความรู และสืบคนขอมูลจากบทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน เว็บไซต 

 หนังสือ หรือจากแหลงเรียนรูตางๆ แลวสรุปในประเด็นตอไปนี้

 ประเด็นศึกษา

 1. องคประกอบของระบบสารสนเทศมีอะไรบาง และมีความสําคัญ

อยางไร 

 2. อุปกรณตอพวงระบบเครือขายสารสนเทศมีอะไรบาง และ

มีหนาที่อยางไร

 3. เขียนแผนผังและอธิบายหนาที่ของระบบปฏิบัติการตางๆ 

ของระบบเครือขายสารสนเทศ

 4. นาํเสนอผลงานผานโปรแกรมนาํเสนอทางเครือ่งคอมพวิเตอร
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พฤติกรรมที่สังเกต
คะแนน

 3 2 1

แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

กลุมที่ (ชื่อกลุม)......................................................................................................................................

สมาชิกในกลุม 

1. ...................................................................... 2. ....................................................................

3. ...................................................................... 4. ....................................................................

5. ...................................................................... 6. ....................................................................

คําชี้แจง ใหนักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ

 ความเปนจริง

 1. มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น

 2. มีความกระตือรือรนในการทํางาน

 3. รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย

 4. มีขั้นตอนในการทํางานอยางเปนระบบ

 5. ใชเวลาในการทํางานอยางเหมาะสม

 รวม

 ลงชื่อ..............................................................ผูประเมิน

  ................../.................../...................
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เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทําเปนประจํา

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทําเปนบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทํานอยครั้ง

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 13 - 15 หมายถึง  ดี

 คะแนน 8 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 7 หมายถึง  ปรับปรุง
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แบบประเมินผลงาน

ชื่อ - นามสกุล……….…………………………………………….……………………...…………………ชั้น………….…………

หนวยการเรยีนรูที…่……………….………………………………………กจิกรรม...................................................

คําชี้แจง ใหผูประเมินเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 (พิจารณาเกณฑการใหคะแนนประกอบ)

 ผูประเมนิ................................................(ตนเอง)

 ............./................/...............

 ผูประเมนิ.................................................(เพือ่น)

 ............./................/...............

 ผูประเมิน..................................................(ครู)

 ............./................/...............

 1. ผลงานตรงกับจุดประสงคที่กําหนด

 2. ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ

 3. ผลงานมีความคิดสรางสรรค

 4. ผลงานมีความเปนระเบียบ

 5. ผลงานเสร็จตามเวลาที่กําหนด

 รวม

 รวมทุกรายการ

 เฉลี่ย

ประเด็นที่ประเมิน

ผูประเมิน

 ตนเอง เพื่อน ครู

 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1
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ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

ทุกประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

ครบถวน

ผลงาน

แสดงออกถึง

ความคิด

สรางสรรค   

แปลกใหม 

และเปนระบบ

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แสดงออกถึง

ความประณีต

เกณฑการใหคะแนน

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

1. ผลงาน

 ตรงกับ

 จุดประสงค

 ที่กําหนด

2. ผลงาน

 มีความ

 ถูกตอง

 สมบูรณ

3. ผลงาน

 มีความคิด

 สรางสรรค

4. ผลงาน

 มีความ

 เปนระเบียบ

ผลงาน

ไมสอดคลองกบั

จุดประสงค

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ไมถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

ไมแสดง

แนวคิดใหม

ผลงาน

สวนใหญ

ไมเปนระเบียบ 

และมขีอบกพรอง

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

บางประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตองเปน

บางประเด็น

ผลงาน

มีความนาสนใจ 

แตยังไมมี

แนวคิด

แปลกใหม

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แตมขีอบกพรอง

บางสวน

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

เปนสวนใหญ

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตอง

เปนสวนใหญ

ผลงาน

มีแนวคิด

แปลกใหม 

แตยังไมเปน

ระบบ

ผลงาน

สวนใหญ

มีความ

เปนระเบียบ

แตยังมี

ขอบกพรอง

เล็กนอย
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 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

5. ผลงาน

เสร็จตาม

เวลาที่กําหนด

สงผลงาน

ตามเวลา

ที่กําหนด

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

1 - 2 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

3 - 5 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

5 วันขึ้นไป

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 17 - 20 หมายถึง  ดีมาก

 คะแนน 13 - 16 หมายถึง  ดี

 คะแนน 9 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 8 หมายถึง  ปรับปรุง
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

1.1 แสวงหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตางๆ

1.2 มีการจดบันทึกความรูอยางเปนระบบ

1.3 สรุปความรูไดอยางมีเหตุผล

2.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทํางาน

 ที่ไดรับมอบหมาย

2.2 มีความอดทนและไมทอแทตออุปสรรค 

 เพื่อใหงานสําเร็จ

3.1 รูจักการใหเพื่อสวนรวมและเพื่อผูอื่น

3.2 แสดงออกถึงการมีนํ้าใจหรือการให

 ความชวยเหลือผูอื่น

3.3 เขารวมกิจกรรมบําเพ็ญตน

 เพื่อสวนรวมเมื่อมีโอกาส

เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง

1. ใฝเรียนรู

2. มุงมั่น

 ในการทํางาน

3. มีจิตสาธารณะ

คุณลักษณะ
อันพึงประสงค

รายการที่ประเมิน
ระดับ

การปฏิบัติ

 3 2 1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

โดยใชคําถาม

1. แนวคิด/ทฤษฎี

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชคําถาม (Questioning Method) 

เปนกระบวนการเรียนรูที่มุงพัฒนากระบวนการทางความคิดของผูเรียนใหมี

ความคิดเชิงเหตุผล คิดวิเคราะห วิจารณ สังเคราะห หรือประเมินคาของคําถาม

คําตอบ ผูเรียนไดเรียนรูอยางมีอิสระและเกิดความคงทนในการเรียนรูมากยิ่งขึ้น

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชคําถาม มีขั้นตอนดังนี้

 1.1 ขั้นวางแผนการใชคําถาม ผูสอนวางแผนลวงหนาวาจะใช

คําถามเพื่อวัตถุประสงคใด รูปแบบประการใดที่จะสอดคลองกับเนื้อหาสาระ

และวัตถุประสงคของบทเรียน

 1.2 ขั้นเตรียมคําถาม เตรียมคําถามที่จะใชในการจัดการเรียนรู 

โดยการสรางคําถามอยางมีหลักเกณฑ

 1.3 ขั้นการใชคําถาม ผูสอนสามารถจะใชคําถามในทุกขั้นตอนของ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู และอาจจะสรางคําถามใหมที่นอกเหนือจากคําถาม

ที่เตรียมไวก็ได ทั้งนี้ตองเหมาะสมกับเนื้อหาสาระและสถานการณนั้นๆ
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 1.4 ขั้นสรุปและประเมินผล

  1) การสรปุบทเรยีน ผูสอนอาจใชคาํถามเพือ่การสรปุบทเรยีนกไ็ด

  2) การประเมนิผล ผูสอนและผูเรยีนรวมกนัประเมนิผลการเรยีนรู 

โดยใชวิธีการประเมินผลตามสภาพจริง

2. วัตถุประสงค/เปาหมายที่มุงใหเกิดกับผูเรียน

 2.1 เพื่ อ ใหผู เรียนสามารถอธิบายหลักการทํางาน บทบาท 

และประโยชนของคอมพิวเตอร

 2.2 เพื่อใหผูเรียนสามารถอภิปรายลักษณะสําคัญและผลกระทบ

ของเทคโนโลยีสารสนเทศ

 2.3 เพือ่ใหผูเรยีนสามารถคนหาขอมลูและตดิตอสือ่สารผานเครอืขาย

คอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมจริยธรรม

 2.4 เพื่อใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนอผลงาน

ในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะของงาน

3. ความสอดคลอง/ความเชื่อมโยง

 3.1 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 3.2 สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

  มาตรฐานการเรียนรู ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา 

การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม



145

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

  ตัวชี้วัด

   ง 3.1 ม.2/1 อธิบายหลักการเบื้องตนของการสื่อสารขอมูล

    และเครือขายคอมพิวเตอร

  ง 3.1 ม.2/2 อธบิายหลกัการและวธิกีารแกปญหาดวยกระบวนการ

    เทคโนโลยีสารสนเทศ

  ง 3.1 ม.2/3 คนหาขอมูล และติดตอสื่อสารผานเครือขาย

    คอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม

  ง 3.1 ม.2/4 ใชซอฟตแวรในการทํางาน

4. กระบวนการที่ใชในการพัฒนาผูเรียน

 4.1 กิจกรรมการเรียนรู

  ขั้นเตรียมการสอน

  1) ครชูีแ้จงวตัถปุระสงคในการเรยีนรูใหนกัเรยีนทกุคนฟงพรอมกนั

ทั้งชั้นเรียน

  2) ใหนกัเรยีนเลนเกม 20 คาํถามเกีย่วกบัความรูเรือ่งคอมพวิเตอร

  ขั้นเตรียมคําถาม

  3) ครตูัง้คาํถามใหนกัเรยีนศกึษาหาความรูเกีย่วกบัหลกัการทาํงาน 

บทบาท ภาษา โปรแกรมในเครื่องคอมพิวเตอร และประโยชนของคอมพิวเตอร

โดยใหศึกษาขอมูลจากเอกสารใบความรู ทํากิจกรรมโดยใหใบกิจกรรมและ

ใบความรู
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  ขั้นใชคําถาม

  4) ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับวิธีการและประโยชนของ

การติดตอสื่อสารกับบุคคล หนวยงาน ธุรกิจ การคนหาขอมูลจากสื่ออินเทอรเน็ต

เพื่อประกอบการเรียนรู การใชโปรแกรมตางๆ ในการเรียนรู เชน การเรียน

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต หรือ E - Learning การสื่อสารทางไกล

ผานดาวเทียม การกระจายขอมูลขาวสารในสื่อออนไลน facebook หรือ Line 

การดแูผนทีจ่ากภาพถายดาวเทยีม Google Earth การประชมุทางไกลผานระบบ

วีดิโอคอนเฟอเรนซ (Video Conference) และวีดิโอออนดีมานด (Video on 

Demand)

  5) ครูกําหนดประเด็นคําถามเกี่ยวกับคุณธรรมจริยธรรม

ในการใชสื่อเทคโนโลยี ใหนักเรียนรวมกันอภิปรายคุณธรรมจริยธรรมในการ

สืบคน และใชขอมูลผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  6) แบงกลุมนักเรียน และมอบหมายงานใหไปศึกษาคนควา

เกี่ยวกับองคประกอบของระบบขอมูลสารสนเทศ 

  7) ใหนักเรียนนําเสนอผลการศึกษา โดยนําเสนอผลการศึกษา

คนควา โดยใชโปรแกรมที่เหมาะสมกับภาระงาน

  ขั้นสรุปและประเมินผล

  8) ครูและนักเรียนสรุปผลการเรียนรูรวมกัน ประเมินผล

การเรียนรูของนักเรียนจากการตรวจงาน ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู และ

การนําเสนอผลงานการเรียนรู 

  9) ทดสอบหลังเรียน เพื่อตรวจสอบความกาวหนาในการเรียนรู
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 4.2 สื่อประกอบการเรียนรู  

  1) ใบความรูที่ 1 เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  2) ใบความรูที่ 2 เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

  3) ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  4) ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

  5) คอมพิวเตอรโนตบุค/คอมพิวเตอร PC

  6) สื่อ PowerPoint

 4.3 การวัดและประเมินผล

  1) ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

  2) ประเมินผลงาน

  3) ประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

  4) สังเกตการตอบคําถาม

  5) สังเกตความสนใจในการเรียน

5. จุดเดน (จุดเดนของเทคนิค/วิธีที่นํามาใช)

 5.1 ผูเรียนกับผูสอนมีการสื่อความหมายที่ดีตอกัน 

 5.2 ผูเรียนไดรับการสรางแรงจูงใจใหเกิดความทาทายในการเรียนรู 

และกระตุนความสนใจ

 5.3 ผูเรียนไดรับการสงเสริมใหมีทักษะการคิดอยางเปนระบบจาก

การศึกษาคนควาดวยตนเอง เพื่อหาคําตอบตามประเด็นคําถามที่ครูผูสอน

ใหคนหาคําตอบ
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6. ผลที่เกิดกับผูเรียน (ความรู สมรรถนะ คุณลักษณะ)

 6.1 ความรู : ผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับองคประกอบและหนาที่หลัก

ของคอมพิวเตอรที่ใช รูและเขาใจระบบการสื่อสาร และสามารถใชการสื่อสาร

เปนเครื่องมือในการเรียนรูหรือสืบคนขอมูล

 6.2 สมรรถนะ : ผูเรียนมีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยีในการสื่อสาร 

มีทักษะการคิดวิเคราะห สังเคราะห และมีทักษะการแกปญหา

 6.3 คุณลักษณะ : ผูเรียนเห็นคุณคาของสื่อเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู 

มีวินัย รับผิดชอบ และมุงมั่นในการทํางาน

แหลงที่มาของขอมูล

 1. คณะครู โรงเรียนพิบูลอุปถัมภ 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   ประถมศึกษา

   กรุงเทพมหามหานคร

 2. นายกิตติ โพธิ์ออน โรงเรียนพิทยาลงกรณพิทยาคม

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1

 3. นางสาวบัวหลวง กุลเกษ โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 

   สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษา

   มัธยมศึกษา เขต 1
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ภาคผนวก

  ใบความรูที่ 1 เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  ใบความรูที่ 2 เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

  ใบกิจกรรมที่ 1 เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

  ใบกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

  แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

  แบบประเมินผลงาน

  แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค
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 คอมพ

ใบความรูที่ 1

เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

 คอมพวิเตอร มกีารทาํงานอยางเปนระบบ โดยมอีงคประกอบทีม่หีนาที่

เฉพาะทํางานประสานสัมพันธกัน และมีองคประกอบที่สําคัญดังนี้

1. ฮารดแวร (Hardware) 

 ฮารดแวร เปนองคประกอบของตัวเครื่องที่สามารถจับตองได ไดแก 

วงจรไฟฟา ตัวเครื่อง จอภาพ เครื่องพิมพ คียบอรด เปนตน ซึ่งสามารถแบงสวน

พื้นฐานของฮารดแวรเปน 4 หนวยสําคัญ ไดแก

 1.1 หนวยรับขอมูล (Input Unit) ทําหนาที่รับขอมูลและโปรแกรม

เขาเครื่อง ไดแก คียบอรด หรือแปนพิมพ เมาส เครื่องสแกน เครื่องรูดบัตร 

Digitizer เปนตน
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 1.2 ระบบประมวลผลกลางหรอืซพียี ู(CPU : Central Processing

Unit) ทําหนาที่ในการทํางานตามคําสั่งที่ปรากฏอยูในโปรแกรม ปจจุบันซีพียู

ของเครื่องพีซีรูจักในนามไมโครโปรเซสเซอร (Micro Processor) หรือ Chip 

ไมโครโปรเซสเซอรมีหนาที่ในการประมวลผลขอมูล ในลักษณะของการคํานวณ

และเปรยีบเทยีบ โดยจะทาํงานตามจงัหวะเวลาทีแ่นนอน เรยีกวา สญัญาณ Clock 

เมือ่มกีารเคาะจงัหวะหนึง่ครัง้กจ็ะเกดิกจิกรรม 1 ครัง้ เราเรยีกหนวยทีใ่ชในการวดั

ความเร็วของซีพียูวา “เฮิรท” (Herzt) หมายถึง การทํางานไดกี่ครั้งในจํานวน 

1 วินาที เชน ซีพียู Pentium 4 มีความเร็ว 2.5 GHz หมายถึง ทํางานเร็ว 

2,500 ลานครั้ง ใน 1 วินาที กรณีที่สัญญาณ Clock เร็วก็จะทําใหคอมพิวเตอร

เครื่องนั้นมีความเร็วสูงและซีพียูที่ทํางานเร็วมาก ราคาก็จะสูงขึ้นตามไปดวย

 1.3 หนวยเก็บขอมูล (Storage) สามารถแยกตามหนาที่ไดเปน 

2 ลักษณะ คือ

  1) หนวยเก็บขอมูลหลักหรือความจําหลัก (Primary Storage 

หรือ Main Memory) ทําหนาที่เก็บโปรแกรมหรือขอมูลที่รับมาจากหนวยรับ

ขอมูลเพื่อเตรียมสงใหหนวยประมวลผลกลางทําการประมวลผล และรับผลลัพธ

ที่ไดจากการประมวลผลเพื่อสงออกหนวยแสดงขอมูลตอไป อาจแยกไดเปน 

2 ประเภท คือ 

   1.1) RAM (Random Access Memory) ที่สามารถอาน

และเขียนขอมูลไดในขณะที่เปดเครื่องอยู แตเมื่อปดเครื่องขอมูลใน RAM 

จะหายไป
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   1.2) ROM (Read Only Memory) จะอานไดอยางเดียว 

เชน BIOS (Basic Input Output System) โปรแกรมฝงไวใชตอนสตารทเครื่อง 

เพื่อเครื่องคอมพิวเตอรเริ่มตนทํางาน เปนตน

  2) หนวยเก็บขอมูลสํารอง (Secondary Storage) เปนหนวย

ทีท่าํหนาทีเ่กบ็ขอมลู หรอืโปรแกรมทีจ่ะปอนเขาสูหนวยความจาํหลกัภายในเครือ่ง

กอนทาํการประมวลผลโดยซพียี ูรวมทัง้เปนทีเ่กบ็ผลลพัธจากการประมวลผลดวย

ปจจุบันรูจักในนามฮารดดิสก (Hard Disk) หรือแผนฟล็อปปดิสก (Floppy Disk) 

ซึ่งเมื่อปดเครื่องขอมูลจะยังคงเก็บอยู

 1.4 หนวยแสดงขอมูล (Output Unit) ทําหนาที่ในการแสดง

ผลลัพธที่ไดจากการประมวลผล ไดแก จอภาพ และเครื่องพิมพ เปนตน 

ทั้ง 4 สวน จะเชื่อมตอกันดวยบัส (Bus)

2. ซอฟตแวร (Software) 

 ซอฟตแวร คอื โปรแกรมหรอืชดุคาํสัง่ทีส่ัง่ใหฮารดแวรทาํงาน รวมไปถงึ

การควบคุมการทํางานของอุปกรณแวดลอมตางๆ เชน ฮารดดิสก ดิสกไดรฟ 

ซีดีรอม การดอินเตอรเฟสตางๆ เปนตน ซอฟตแวรเปนสิ่งที่มองไมเห็น จับตอง

ไมได แตรับรูการทํางานของมันได ซึ่งตางกับฮารดแวร (Hardware) ที่สามารถ

จับตองได 
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 แบงเปน 2 ประเภท คือ

 2.1 ซอฟตแวรระบบ (System Software) คือ โปรแกรมที่ใช

ในการควบคมุระบบการทาํงานของเครือ่งคอมพวิเตอรทัง้หมด เชน การบูทเครือ่ง 

การสําเนาขอมูล การจัดการระบบของดิสก ชุดคําสั่งที่เขียนเปนคําสั่งสําเร็จรูป

โดยผูผลิตเครื่องคอมพิวเตอร และมีมาพรอมแลวจากโรงงานผลิต การทํางาน

หรอืการประมวลผลของซอฟตแวรเหลานีข้ึน้อยูกบัเครือ่งคอมพวิเตอรแตละเครือ่ง 

ระบบของซอฟตแวรเหลานีอ้อกแบบมาเพือ่การปฏบิตัคิวบคมุ และมคีวามสามารถ

ในการยืดหยุน การประมวลผลของเครื่องคอมพิวเตอร 

  ซอฟตแวรระบบแบงออกเปน 4 ประเภท คือ

  1) โปรแกรมระบบปฏิบัติการ (Operating System) เปน

โปรแกรมที่ใชควบคุมและติดตอกับอุปกรณตางๆ ของเครื่องคอมพิวเตอร 

โดยเฉพาะการจัดการระบบของดิสก การบริหารหนวยความจําของระบบ 

กลาวโดยสรุปคือ หากจะทํางานใดงานหนึ่ง โดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือ

ในการทํางาน แลวจะตองติดตอกับซอฟตแวรระบบกอน ถาขาดซอฟตแวร

ชนิดนี้จะทําใหเครื่องคอมพิวเตอรไมสามารถทํางานได ตัวอยางของซอฟตแวร

ประเภทนี้ ไดแก โปรแกรมระบบปฏิบัติการ Unix Linux DOS และ Windows 

เวอรชั่นตางๆ เปนตน

  2) ตัวแปลภาษา (Translator) จาก Source Code ใหเปน 

Object Code (แปลจากภาษาที่มนุษยเขาใจ ใหเปนภาษาที่เครื่องเขาใจ 

เปรียบเสมือนลามแปลภาษา) เปนซอฟตแวรที่ใชในการแปลภาษาระดับสูง

ซึ่งเปนภาษาใกลเคียงภาษามนุษย  ใหเปนภาษาเครื่องกอนที่จะนําไปประมวลผล 
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   ตัวแปลภาษาแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

   2.1) คอมไพเลอร (Compiler) คอมไพเลอรจะแปลคําสั่ง

ในโปรแกรมทัง้หมดกอน แลวทาํการลิง้ (Link) เพือ่ใหไดคาํสัง่ทีเ่ครือ่งคอมพวิเตอร

เขาใจ 

   2.2) อินเทอรพรีเตอร (Interpreter) จะแปลทีละประโยค

คําสั่ง แลวทํางานตามประโยคคําสั่งนั้น การจะเลือกใชตัวแปลภาษาแบบใดนั้น

จะขึ้นอยูกับภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรม ซึ่งมี 2 แบบ ไดแก ภาษาแบบโครงสราง 

เชน ภาษาเบสิก (Basic) ภาษาปาสคาล (Pascal) ภาษาซี (C) ภาษาจาวา (Java) 

ภาษาโคบอล (Cobol) ภาษา SQL ภาษา HTML เปนตน ภาษาแบบเชิงวัตถุ 

(Visual หรือ Object Oriented Programming) เชน Visual Basic, Visual C 

หรือ Delphi เปนตน

  3) ยูติลิตี้โปรแกรม (Utility Program) คือ ซอฟตแวรเสริม

ชวยใหเครือ่งทาํงานไดอยางมปีระสทิธภิาพมากขึน้ เชน ชวยในการตรวจสอบดสิก 

ชวยในการจัดเก็บขอมูลในดิสก ชวยสําเนาขอมูล ชวยซอมอาการชํารุดของดิสก 

ชวยคนหาและกําจัดไวรัส ฯลฯ โปรแกรมในกลุมนี้ ไดแก Norton, Winzip, 

Scan Virus, Sidekick, Scandisk, Screen Saver เปนตน

  4) ติดตั้งและปรับปรุงระบบ (Diagonostic Program) เปน

ซอฟตแวรที่ใชในการติดตั้งระบบเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถติดตอและใชงาน

อปุกรณตางๆ ทีน่าํมาตดิตัง้ระบบ ไดแก โปรแกรม Setup และ Driver ตางๆ เชน 

โปรแกรม Setup Microsoft Offi ce โปรแกรม Driver Sound, Driver Printer, 

Driver Scanner เปนตน
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 2.2 ซอฟตแวรประยุกต (Application Software) คือ ซอฟตแวร

หรือโปรแกรมที่ทําใหคอมพิวเตอรทํางานตางๆ ตามที่ผูใชตองการ ไมวาจะดาน

เอกสาร บัญชี การจัดเก็บขอมูล เปนตน 

  ซอฟตแวรประยุกตสามารถจําแนกไดเปน 2 ประเภท คือ

  1) ซอฟตแวรสําหรับงานเฉพาะดาน (Special Purpose 

Software) คือ โปรแกรมซึ่งเขียนขึ้นเพื่อการทํางานเฉพาะอยางที่เราตองการ 

บางที่เรียกวา User’s Program เชน โปรแกรมการทําบัญชีจายเงินเดือน 

โปรแกรมระบบเชาซื้อ โปรแกรมการทําสินคาคงคลัง เปนตน ซึ่งแตละโปรแกรม

จะมีเงื่อนไข หรือแบบฟอรมแตกตางกันออกไปตามความตองการหรือกฎเกณฑ

ของแตละหนวยงานที่ใช ซึ่งสามารถดัดแปลงแกไขเพิ่มเติม (Modifi cations) 

ในบางสวนของโปรแกรมได เพื่อใหตรงกับความตองการของผูใช และซอฟตแวร

ประยุกตที่เขียนขึ้นนี้โดยสวนใหญมักใชภาษาระดับสูงเปนตัวพัฒนา

  2) ซอฟตแวร สํ าหรับงานทั่ ว ไป  (Genera l  Purpose 

Software) เปนโปรแกรมประยุกตที่มีผูจัดทําไว เพื่อใชในการทํางานประเภท

ตางๆ ทั่วไป โดยผูใชคนอื่นๆ สามารถนําโปรแกรมนี้ไปประยุกตใชกับขอมูล

ของตนได แตจะไมสามารถทําการดัดแปลงหรือแกไขโปรแกรมได ผูใชไมจําเปน

ตองเขียนโปรแกรมเอง ซึ่งเปนการประหยัดเวลา แรงงาน และคาใชจายในการ

เขยีนโปรแกรม นอกจากนี ้ยงัไมตองใชเวลามากในการฝกและปฏบิตั ิซึง่โปรแกรม

สําเร็จรูปนี้มักจะมีการใชงานในหนวยงานซึ่งขาดบุคลากรที่มีความชํานาญ

เปนพิเศษในการเขียนโปรแกรม ดังนั้น การใชโปรแกรมสําเร็จรูปจึงเปนสิ่งที่

อํานวยความสะดวกและเปนประโยชนอยางยิ่ง 
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  ตัวอยางโปรแกรมสําเร็จรูปที่นิยมใช ไดแก MS-Offi ce, Lotus, 

Adobe Photoshop, SPSS, Internet Explorer และเกมสตางๆ เปนตน

3. บุคลากร (Peopleware) 

 บคุลากรจะเปนสิง่สาํคญัทีจ่ะเปนตวักาํหนดประสทิธภิาพถงึความสาํเรจ็

และความคุมคาในการใชงานคอมพิวเตอร ซึ่งสามารถแบงบุคลากรตามหนาที่

ที่เกี่ยวของตามลักษณะงานได 6 ดาน ดังนี้

 3.1 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ (Systems Analyst and 

Designer : SAD) ทําหนาที่ศึกษาและรวบรวมความตองการของผูใชระบบ และ

ทําหนาที่เปนสื่อกลางระหวางผูใชระบบและนักเขียนโปรแกรม (Programmer) 

หรือปรับปรุงคุณภาพงานเดิม นักวิเคราะหระบบตองมีความรูเกี่ยวกับระบบ

คอมพิวเตอร พื้นฐานการเขียนโปรแกรม และควรจะเปนผูมีความคิดริเริ่ม

สรางสรรค มีมนุษยสัมพันธที่ดี

 3.2 โปรแกรมเมอร (Programmer) คือ บุคคลที่ทําหนาที่

เขยีนซอฟตแวรตางๆ (Software) หรอืเขยีนโปรแกรมเพือ่สัง่งานใหเครือ่งคอมพวิเตอร

ทํางานตามความตองการของผูใช โดยเขียนตามแผนผังที่นักวิเคราะหระบบ

ไดเขียนไว

 3.3 ผูใช (User) เปนผูใชระบบคอมพิวเตอร ซึ่งจะเปนผูปฏิบัติ

หรือกําหนดความตองการในการใชระบบคอมพิวเตอรวาทํางานอะไรไดบาง 

ผูใชงานคอมพิวเตอรทั่วไปจะตองเรียนรูวิธีการใชเครื่องและวิธีการใชงาน

โปรแกรม เพื่อใหโปรแกรมที่มีอยูสามารถทํางานไดตามที่ตองการ
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 3.4 ผูปฏบิตักิาร (Operator) สาํหรบัระบบขนาดใหญ เชน เมนเฟรม 

จะตองมเีจาหนาทีค่อมพวิเตอรทีค่อยปดเปดเครือ่ง และเฝาดจูอภาพเมือ่มปีญหา

ซึ่งอาจเกิดขัดของ เพื่อตองแจง System Programmer ซึ่งเปนผูดูแลตรวจสอบ

แกไขโปรแกรมระบบควบคุมเครื่อง (System Software) อีกทีหนึ่ง 

 3.5 ผูบรหิารฐานขอมลู (Database Administrator : DA) กลุมบคุคล

ที่ทําหนาที่ดูแลขอมูลผานระบบจัดการฐานขอมูล ซึ่งจะควบคุมใหการทํางาน

เปนไปอยางราบรื่น นอกจากนี้ยังทําหนาที่กําหนดสิทธิ การใชงานขอมูล กําหนด

ในเรือ่งความปลอดภยัของการใชงาน พรอมทัง้ดแูลเดตาเบสเซริฟเวอร (Database 

Server) ใหทํางานอยางปกติดวย

 3.6 ผูจัดการระบบ (System Manager) คือ ผูวางนโยบาย

การใชคอมพิวเตอรใหเปนไปตามเปาหมายของหนวยงาน เปนผูที่มีความหมาย

ตอความสําเร็จ หรือลมเหลวของการนําระบบคอมพิวเตอรเขามาใชงาน

เปนอยางมาก

4. ขอมูลและสารสนเทศ

 4.1 ขอมูล (Data) หมายถึง ขอเท็จจริงหรือเหตุการณที่เกิดขึ้น 

แลวใชตัวเลข ตัวอักษร หรือสัญลักษณตางๆ ทําความหมายแทนสิ่งเหลานั้น

 4.2 สารสนเทศ (Information) หมายถึง ขอสรุปตางๆ ที่ไดจาก

การนําขอมูลมาทําการวิเคราะห หรือผานวิธีการที่ไดกําหนดขึ้น ทั้งนี้ เพื่อนํา

ขอสรุปไปใชงานหรืออางอิง
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5. กระบวนการทํางาน (Procedure) 

 กระบวนการทํางาน (Procedure) หมายถึง กระบวนการทํางานเพื่อ

ใหไดผลลัพธตามตองการ ในการทํางานกับคอมพิวเตอรผูใชจําเปนตองทราบ

ขัน้ตอนการทาํงานเพือ่ใหไดงานทีถ่กูตองและมปีระสทิธภิาพ ซึง่อาจจะมขีัน้ตอน

สลับซับซอนหลายขั้นตอน ดังนั้น จึงมีความจําเปนตองมีคูมือปฏิบัติงาน เชน 

คูมือผูใช (User Manual) คูมือผูดูแลระบบ (Operation Manual) เปนตน

ที่มา : http://www.wimut.ac.th/61/12

 http://srcom608.webly.com
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ใบความรูที่ 2

เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

 ภาษาคอมพิวเตอร (Computer Programming Language) เปน

สื่อกลางระหวางมนุษยกับเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อควบคุมและสั่งงานใหเครื่อง

ทํางานตามคําสั่ง เพื่อใหผลลัพธตามที่ผูใชตองการ 

 ในปจจุบันภาษาคอมพิวเตอรไดมีผูพัฒนาออกมาหลากหลายภาษา 

ผูเขียนโปรแกรมจะตองทําความเขาใจถึงหลักการเขียน รูปแบบ โครงสราง คําสั่ง

ของภาษานั้นๆ 

1. หลักการเขียนโปรแกรม

 ภาษาคอมพิวเตอร แบงออกไดเปน 5 ระดับ คือ

 1.1 ภาษาเครื่อง (Machine Language) เปนภาษาเดียวที่เครื่อง

สามารถปฏิบัติงานตามคําสั่งไดทันทีโดยไมตองมีตัวแปลภาษาอื่นใดเขามาชวย 

ซึง่เปนภาษาระดบัตํา่ทีส่ดุ โดยชวงกอนป ค.ศ. 1952 เครือ่งคอมพวิเตอรสามารถ

ทํางานไดดวยภาษาเครื่องภาษาเดียวเทานั้น เนื่องจากยุคนั้นยังไมมีการพัฒนา

ภาษาระดับอื่นๆ เขามาเพื่อชวยในการทํางาน อีกทั้งคําสั่งของภาษาเครื่องจะใช

เลขฐานสอง คือ 0 กับ 1 แทนขอมูล และคําสั่งตางๆ ทั้งหมดจะขึ้นอยูกับชนิด

ของเครื่องคอมพิวเตอรหรือหนวยประมวลผลที่ใช กลาวคือ แตละเครื่องจะมี

รูปแบบของคําสั่งเฉพาะของตนเอง ซึ่งนักคํานวณและนักเขียนโปรแกรม

ในสมยักอนตองรูจกัวธิทีีจ่ะรวมตวัเลขเพือ่แทนคาํสัง่ตางๆ ทาํใหการเขยีนโปรแกรม

ยุงยากมาก ไมเหมาะสําหรับการพัฒนาโปรแกรมทางดานธุรกิจ
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 1.2 ภาษาระดับตํ่า (Low-level Language) เนื่องจากภาษาเครื่อง

เปนภาษาที่ยากแกการทําความเขาใจและยากในการประยุกตใชงาน ทําใหมี

ผูพัฒนารหัสและสัญลักษณมาแทนตัวเลข 0 กับ 1 โดยใชอักขระในภาษาอังกฤษ

มามีสวนรวมในการสั่งงาน จึงทําใหมีการสั่งงานไดงายยิ่งขึ้นแตก็ยังคงยาก

สําหรับผูเริ่มตนศึกษาโปรแกรม ซึ่งไดแก ภาษาแอสเซมบลี (Assembly 

Language) เกิดขึ้นป ค.ศ. 1952 โดยภาษาแอสเซมบลีใชรหัสเปนคําแทนคําสั่ง

ภาษาเครื่อง ทําใหนักเขียนโปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรมไดงายขึ้น ถึงแมวา

การเขียนโปรแกรมจะยังไมสะดวกเทากับการเขียนโปรแกรมภาษาอื่นๆ ในสมัยนี้ 

แตถาเปรียบเทียบในสมัยนั้นถือวาเปนการพัฒนาไปสูยุคของการเขียนโปรแกรม

แบบใหม คือ ใชสัญลักษณแทนเลข 0 และ 1 ของภาษาเครื่อง 

 แมวาจะเปนภาษาที่ใกลเคียงกับภาษาเครื่อง แตละโปรแกรมภาษา

แอสเซมบลีตองใช แอสเซมบลี (Assembly) แปลภาษาแอสเซมบลีใหเปน

ภาษาเครื่อง เพื่อใหคอมพิวเตอรทํางานตามตองการอีกทอดหนึ่ง

 1.3 ภาษาระดับสูง (High-level Language) เริ่มถือกําเนิดขึ้นในป 

ค.ศ. 1960 โดยภาษาระดับสูงจะใชคําในภาษาอังกฤษแทนคําสั่งตางๆ รวมทั้ง

สามารถใชนิพจนทางคณิตศาสตรไดดวย ทําใหนักเขียนโปรแกรมสามารถใช

เวลามุงไปในการศึกษาเทานั้น ไมตองเปนกังวลวาคอมพิวเตอรจะทํางานอยางไร

อีกตอไป
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 1.4 ภาษาระดับสูงมาก (Very High-level Language) หรือ

ภาษายุคที่ 4 (Fourth-Generation Language : 4GLs) เปนภาษาที่ใช

เขียนโปรแกรมไดสั้นกวาภาษายุคกอนๆ โดยภาษายุคที่ 4 นี้มีคุณสมบัติที่จะ

ตางจากภาษายุคกอนอยางชัดเจน กลาวคือ ภาษาในยุคกอนนั้นใชหลักการ

ของการเขียนโปรแกรมแบบโพรซีเยอร (Procedure Language) ในขณะภาษา

ยุคที่ 4 จะเปนแบบไมใชโพรซีเยอร (Non-Procedure Language) ผูเขียน

โปรแกรมเพียงแตกําหนดวาตองการใหโปรแกรมทําอะไรบาง ก็สามารถเขียน

โปรแกรมไดทันที โดยไมตองทราบวาทําไดอยางไร ทําใหการเขียนโปรแกรม

สามารถทําไดงายและรวดเร็ว

 ภาษายุคที่ 4 นี้ยังมีภาษาที่ใชสําหรับเรียกขอมูลจากฐานขอมูลได 

เรียกวา ภาษาเรียกคนขอมูล (Query Language) โดยปกติแลวการเก็บขอมูล 

การแสดงรายการจากฐานขอมูลตองมีการวางแผนไวลวงหนา แตบางครั้งอาจมี

การเรียกขอมูลพิเศษที่ไมไดมีการวางแผนไว ถาผูใชเรียนภาษาเรียกคนขอมูล 

ก็ตองดูรายงานตางๆ นอกเหนือจากที่ไดมีการวางแผนไวไดโดยใชเวลาไมมากนัก 

ภาษาเรียกคนขอมูลที่เปนมาตรฐานเรียกวา Query Bu Example หรือ QBE 

ที่ไดรับความนิยมในการใชงานมากเชนกัน
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 1.5 ภาษาธรรมชาติ (Nature Language) เปนภาษายุคที่ 5 (Fifth 

Generation Language : 5GLs) ธรรมชาติ หมายถึง ธรรมชาติของมนุษย คือ 

ไมตองสนใจถึงคําสั่งหรือลําดับของขอมูลที่ถูกตอง ผูใชเพียงแตพิมพที่ตองการ

ลงในคอมพิวเตอรเปนคําหรือประโยคตามที่ผูใชเขาใจ ซึ่งจะทําใหมีรูปแบบของ

คําสั่งหรือประโยคที่แตกตางกันออกไปไดมากมาย เพราะผูใชแตละคนอาจจะ

ใชประโยค คําศัพทตางกัน หรือแมกระทั่งบางคนอาจจะใชคําศัพทแสลงก็ได 

คอมพิวเตอรจะถามผูใชเพื่อยืนยันความถูกตอง ภาษาธรรมชาติจะใชระบบ

ฐานความรู (Knowledge-based System) ชวยในการแปลความหมายของ

คําสั่งตางๆ

2. โปรแกรมแปลภาษา (Translator)

 โปรแกรมแปลภาษา เปนซอฟตแวรหรือชุดคําสั่งที่ทําหนาที่แปลง

โคดโปรแกรม (Source Program) ใหเปนคําสั่งปฏิบัติการ (Object Program) 

เนื่องจากภาษาระดับตํ่า และภาษาระดับสูงเปนภาษาที่เครื่องคอมพิวเตอร

ไมสามารถรับรูได จําเปนตองมีชุดคําสั่งที่ใชเปนตัวแปลภาษาเครื่องเสียกอน 



164

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 โปรแกรมแปลภาษา แบงออกเปน 2 ประเภท คือ

 2.1 ตวัแปลภาษาระดบัตํา่ ภาษาระดบัตํา่แมวาจะเปนภาษาทีใ่กลเคยีง

กับภาษาเครื่อง แตลักษณะของภาษานี้ใชตัวอักษรแทนชุดคําสั่งของเลขฐานสอง 

(0, 1) ในภาษาเครื่อง จึงจําเปนตองมีชุดคําสั่งที่ใชแปลภาษาระดับตํ่าใหเปน

ภาษาเครือ่ง ซึง่ชดุคาํสัง่ทีใ่ชแปลภาษาระดบันี ้ไดแก โปรแกรมภาษาแอสเซมเบลอร 

(Assembler) ที่ใชตัวแปลที่มีชื่อวา แอสเซมบลี (Assembly)

 2.2 ตัวแปลภาษาระดับสูง ภาษาระดับสูงเปนภาษาที่เขียนขึ้นมา

เพื่อใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางาน โดยมีรูปแบบคําสั่งที่มนุษยอานและสามารถ

เขาใจไดเพราะใชอักขระในภาษาอังกฤษเปนองคประกอบ แตคอมพิวเตอร

ไมสามารถเขาใจคําสั่งนั้นๆ จึงจําเปนตองมีชุดคําสั่งที่ใชแปลภาษาระดับสูง

ใหเปนภาษาเครื่องอีกรอบ 

  โปรแกรมภาษาระดับสูงแบงออกเปน 2 ประเภท คือ

  1) คอมไพเลอร (Compiler) เปนโปรแกรมที่ใชแปลภาษาระดับ

สูงใหเปนภาษาเครื่อง ลักษณะการแปลภาษาระดับสูงของคอมไพเลอรนั้น 

เปนลักษณะการตรวจสอบคําสั่งที่ไดรับเขามาวา การเขียนคําสั่งนั้นถูกตอง

ตามหลักไวยากรณของภาษาหรือไม ถายังไมถูกตองก็จะแจงขอผิดพลาดให

ผูใชทราบ เพือ่จะทาํการแกไขใหถกูตอง ถาหากตรวจสอบแลวถกูตองจะแปลจาก 

Source Program ใหเปน Object Program เก็บไวในหนวยความจํา และ

ถามีการแกไขเปลี่ยนแปลงชุดคําสั่งใหม จะตองมีการแปลชุดคําสั่งใหม

ทั้งโปรแกรม เพื่อเก็บ Object Program อีกครั้งนี้การใชคอมไพเลอรถาเปน
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ชุดคําสั่งที่ตองการทําการประมวลผลตอเนื่องกันหลายๆ ครั้งจะทําใหการ

ประมวลผลเร็วเพราะไมตองแปลใหมอีก สามารถเรียกใช Object Program 

ไดเลย ภาษาที่ใชตัวแปลประเภทนี้ เชน Fortran, Cobol เปนตน

  2) อินเทอรพรี เตอร  ( Interpreter) เปนโปรแกรมที่ ใช

แปลภาษาระดับสูงใหเปนภาษาเครื่อง โดยการแปลชุดคําสั่งที่นําเขาสู

เครื่องคอมพิวเตอรทีละคําสั่ง และทําการประมวลผลทันทีโดยไมตองทําใหเปน 

Object Program ถาหากพบขอความผิดพลาดโปรแกรมจะหยุดทํางานทันที 

เมื่อทําการแกไขชุดคําสั่งก็ตองแปลคาคําสั่งที่แกไขเพิ่มเติมอีกครั้งหนึ่ง จึงจะทํา

การประมวผลโดยไมตองแปลใหมหมดทั้งโปรแกรมซึ่งจะทําใหการประมวลผล

ชาลงเพราะตองแปลใหมทุกครั้งที่มีการประมวลผลภาษาที่ใชตัวแปลประเภทนี้ 

เชน Pascal, Basic เปนตน

3. การประยุกตใชงานภาษาระดับสูง

 ในปจจุบันภาษาคอมพิวเตอรไดมีการออกแบบและพัฒนาออกมา

อยางตอเนื่อง ซึ่งการเรียกใชภาษาใดภาษาหนึ่งในการเขียนโปรแกรม จะตอง

เลือกภาษาคอมพิวเตอรที่มีความสามารถตรงกับลักษณะงานที่นําไปใช หรือพัฒนา 

อีกทั้งผูเขียนจะตองมีความรูในภาษานั้นๆ ซึ่งมีภาษาคอมพิวเตอรอยางมากมาย

ใหเลือกใช เชน COBOL, FORTRAN, Basic, Pascal, C, C++, JAVA, C# 

เปนตน โดยสามารถแบงประเภทของงานได ดังนี้
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 3.1 ภาษาที่เหมาะสําหรับงานธุรกิจ (Business Language) เปน

ภาษาที่เหมาะสมกับงานทางดานธุรกิจที่มีลักษณะของขอมูลจํานวนมาก และ

มีการกําหนดรูปแบบผลลัพธในการแสดงผล เชน ภาษาโคบอล (Cobal) ภาษา

อารพีจี (RPG) เปนตน

 3.2 ภาษาที่ เหมาะสมสําหรับงานวิทยาศาสตร (Scientifi c 

Language) เปนภาษาที่ออกแบบมาเพื่อใชงานทางดานวิทยาศาสตร 

คณติศาสตร หรอืวศิวกรรม เชน ภาษาเอพแีอล (APL) ภาษาฟอรแทรน (Fortran) 

เปนตน

 3.3 ภาษาที่สามารถใชงานไดหลากหลาย ขึ้นอยูกับความสามารถ

ในการประยุกตใชของผูเขียนโปรแกรม หรือในบางครั้งเหมาะสําหรับผูฝกหัด

เขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอรเริ่มตน เชน ภาษาเบสิก (Basic) ภาษา

ปาสคาล (Pascal) ภาษาซี (C) เปนตน

 ภาษาโปรแกรมในปจจุบันนั้นมีมากมายหลายภาษาใหนักพัฒนา

โปรแกรมไดเลือกใชงานตามความถนัด หรือตามความเหมาะสมกับระบบงาน

นั้นๆ เชน เปนการพัฒนาเพื่อใชในงานดานการศึกษา การพัฒนาเพื่อนําไปใชงาน

ในดานธุรกิจ หรือพัฒนาขึ้นมาใชบนระบบเครือขายคอมพิวเตอร เปนตน



167

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 ตัวอยางภาษาโปรแกรมที่นิยมใชในอดีตจนถึงปจจุบัน

 ภาษาคอมพิวเตอร การใชงานหลัก

 FORTRAN ใชในงานคําทางดานวิทยาศาสตร 

 (FORmula TRANslator) วิศวกรรมศาสตร หรืองานวิจัย การแกปญหา

  ทางคณิตศาสตร หรือการวิเคราะหทาง

  เศรษฐศาสตรได

 ALGOL เริ่มตนไดรับการออกแบบใหเปนภาษาสําหรับ

 (ALGOrithmic Language) งานวิทยาศาสตร และตอมามีการพัฒนาตอ

  เปนภาษา PL/I และ Pascal

 COBOL ใชในการประมวลผลแฟมขอมูลขนาดใหญ

 (Common Business การคํานวณทางดานธุรกิจบนเครื่องขนาดใหญ

 Oriented Language)

 PL/I ถูกออกแบบมาใชกับงานทั้งทางดานวิทยาศาสตร

 (Programming Language One) และธุรกิจ

 BASIC สาํหรบัผูเริม่ศกึษาการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร

 (Beginner’s All-purpose ประยุกตใชงานทางดานวิทยาศาสตรและธุรกิจ

 Symbolic Instruction Code)

 Pascal นิยมใชกันอยางแพรหลายทุกดาน

 (ชื่อของ Blaise Pascal)

 C และ CC ++ สําหรับนักเขียนโปรแกรม ผูผลิตซอฟตแวร

  และโปรแกรมประยุกตตางๆ

 LISP (LISt Processing) ออกแบบโดยบริษัท IBM ในป ค.ศ. 1968

  เปนภาษาที่โตตอบกับผูใชทันที เหมาะสําหรับ

  จัดการกับกลุมของขอมูลที่สัมพันธกัน

  ในรูปแบบตาราง
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 ภาษาคอมพิวเตอร การใชงานหลัก

 LOGO นิยมใชในโรงเรียนเพื่อสอนทักษะการแกปญหา

  ใหกับผูเรียน

 PROLOG นิยมใชมากในงานดานปญญาประดิษฐ จัดเปน

 (PROgramming LOGic) ภาษาธรรมชาติภาษาหนึ่ง

 RPG ถูกออกแบบใหใชกับงานทางธุรกิจ จะมี

 (Report Program Generator) คุณสมบัติในการสรางโปรแกรมสําหรับพิมพ

  รายงานที่ยืดหยุนมาก

ที่มา : http://www.krujintana.com/content/unitl.html
 www.pccnst.ac.th/tpw/fi les/tec2310/chap2.pdf.
 https://th.wikipedia.org/wiki
 https://patts.wordpress.com/
 สืบคนวันที่ 15 มีนาคม พ.ศ. 2559
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ใบกิจกรรมที่ 1
เรื่อง องคประกอบของคอมพิวเตอร

คําชี้แจง ใหนักเรียนศึกษาเรื่ององคประกอบของคอมพิวเตอรจากใบความรู 

 และสืบคนขอมูลจากบทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน เว็บไซต หนังสือ หรือ

 จากแหลงเรียนรูตางๆ แลวสรุปในประเด็นตอไปนี้

 ประเด็นศึกษา

 1. คอมพิวเตอรคืออะไร

 2. องคประกอบของคอมพิวเตอรมีอะไรบาง และมีหนาที่อะไรบาง

 3. เขียนแผนผังการทํางานองคประกอบของคอมพิวเตอร 

 4. นําเสนอผลงานผานโปรแกรมนําเสนอทางเครื่องคอมพิวเตอร



170

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ใบกิจกรรมที่ 2
เรื่อง ความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร

คําชี้แจง ใหนักเรียนศึกษาความรูเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอรจากใบความรู 

 และสืบคนขอมูลจากบทเรียนสําเร็จรูป วีดิทัศน เว็บไซต หนังสือ หรือ

 จากแหลงเรียนรูตางๆ แลวรวมกันสรุปในประเด็นตอไปนี้

 ประเด็นศึกษา

 1. ภาษาเครื่องมีอะไรบาง แตละภาษามีลักษณะอยางไร

 2. โปรแกรมแปลภาษาคืออะไร แตละโปรแกรมมีการใชงานอยางไร
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พฤติกรรมที่สังเกต
คะแนน

 3 2 1

แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

กลุมที ่(ชือ่กลุม) ......................................................................................................................................

สมาชิกในกลุม 

1. ...................................................................... 2. ....................................................................

3. ...................................................................... 4. ....................................................................

5. ...................................................................... 6. ....................................................................

คําชี้แจง ใหนักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับ

 ความเปนจริง

 1. มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น

 2. มีความกระตือรือรนในการทํางาน

 3. รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย

 4. มีขั้นตอนในการทํางานอยางเปนระบบ

 5. ใชเวลาในการทํางานอยางเหมาะสม

 รวม

 ลงชื่อ..............................................................ผูประเมิน

  ................../.................../...................
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เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทําเปนประจํา

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทําเปนบางครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ทํานอยครั้ง

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 13 - 15 หมายถึง  ดี

 คะแนน 8 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 7 หมายถึง  ปรับปรุง
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แบบประเมินผลงาน

ชื่อ - นามสกุล……….…………………………………………….……………………...…………………ชั้น………….…………

หนวยการเรยีนรูที…่……………….………………………………………กจิกรรม...................................................

คําชี้แจง ใหผูประเมินเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับคะแนน 

 (พิจารณาเกณฑการใหคะแนนประกอบ)

 ผูประเมนิ................................................(ตนเอง)

 ............./................/...............

 ผูประเมนิ.................................................(เพือ่น)

 ............./................/...............

 ผูประเมิน..................................................(ครู)

 ............./................/...............

กั ผูประเมิน

 ตนเอง เพื่อน ครู

 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1

ประเด็นที่ประเมิน

 1. ผลงานตรงกับจุดประสงคที่กําหนด

 2. ผลงานมีความถูกตองสมบูรณ

 3. ผลงานมีความคิดสรางสรรค

 4. ผลงานมีความเปนระเบียบ

 5. ผลงานเสร็จตามเวลาที่กําหนด

 รวม

 รวมทุกรายการ

 เฉลี่ย
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เกณฑการใหคะแนน

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

1. ผลงาน

 ตรงกับ

 จุดประสงค

 ที่กําหนด

2. ผลงาน

 มีความ

 ถูกตอง

 สมบูรณ

3. ผลงาน

 มีความคิด

 สรางสรรค

4. ผลงาน

 มีความ

 เปนระเบียบ

ผลงาน

ไมสอดคลองกบั

จุดประสงค

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

สวนใหญ

ไมถูกตอง

ผลงาน

ไมแสดง

แนวคิดใหม

ผลงาน

สวนใหญ

ไมเปนระเบียบ 

และมขีอบกพรอง

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

บางประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตองเปน

บางประเด็น

ผลงาน

มีความนาสนใจ 

แตยังไมมี

แนวคิด

แปลกใหม

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แตมขีอบกพรอง

บางสวน

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

เปนสวนใหญ

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

สวนใหญ

ถูกตอง

ผลงาน

มีแนวคิด

แปลกใหม 

แตยังไมเปน

ระบบ

ผลงาน

สวนใหญ

มีความ

เปนระเบียบ

แตยังมี

ขอบกพรอง

เล็กนอย

ผลงาน

สอดคลองกับ

จุดประสงค

ทุกประเด็น

เนื้อหาสาระ

ของผลงาน

ถูกตองครบถวน

สมบูรณ

ผลงาน

แสดงออกถึง

ความคิด

สรางสรรค   

แปลกใหม 

และเปนระบบ

ผลงาน

มีความ

เปนระเบียบ 

แสดงออกถึง

ความประณีต
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

 ประเด็น คะแนน

 ที่ประเมิน 4 3 2 1

5. ผลงาน

เสร็จตาม

เวลาที่กําหนด

สงผลงาน

ตามเวลา

ที่กําหนด

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

1 - 2 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

3 - 5 วัน

สงผลงาน

ชากวาเวลา

ที่กําหนด 

5 วันขึ้นไป

เกณฑการตัดสิน

 คะแนน 17 - 20 หมายถึง  ดีมาก

 คะแนน 13 - 16 หมายถึง  ดี

 คะแนน 9 - 12 หมายถึง  พอใช

 คะแนน 5 - 8 หมายถึง  ปรับปรุง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค

คําชี้แจง ใหครผููสอนสงัเกตพฤตกิรรมของนกัเรยีนในระหวางเรยีนและนอกเวลาเรยีน 

 แลวเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับการปฏิบัติ

1. มีวินัย

2. ใฝเรียนรู

3. มุงมั่น

 ในการทํางาน

4. มีจิตสาธารณะ

1.1 เขาเรียนตรงเวลา

1.2 แตงกายเรียบรอยเหมาะสมกับกาลเทศะ

1.3 ปฏิบัติตามกฎระเบียบของหอง

2.1 แสวงหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตางๆ

2.2 มีการจดบันทึกความรูอยางเปนระบบ

2.3 สรุปความรูไดอยางมีเหตุผล

3.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทํางาน

 ที่ไดรับมอบหมาย

3.2 มีความอดทนและไมทอแทตออุปสรรค 

 เพื่อใหงานสําเร็จ

4.1 รูจักการใหเพื่อสวนรวมและเพื่อผูอื่น

4.2 แสดงออกถึงการมีนํ้าใจหรือการให

 ความชวยเหลือผูอื่น

4.3 เขารวมกิจกรรมบําเพ็ญตน

 เพื่อสวนรวมเมื่อมีโอกาส

คุณลักษณะ
อันพึงประสงค

รายการที่ประเมิน
ระดับ

การปฏิบัติ

 3 2 1
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

เกณฑการใหคะแนน

 3 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและอยางสมํ่าเสมอ

 2 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบอยครั้ง

 1 คะแนน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู 179

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ที่ปรึกษา

 1. นายกมล รอดคลาย เลขาธิการคณะกรรมการ

    การศึกษาขั้นพื้นฐาน

 2. นางรัตนา ศรีเหรัญ รองเลขาธิการคณะกรรมการ

    การศึกษาขั้นพื้นฐาน

 3. นางสาวไพรวัลย พิทักษสาลี ผูอํานวยการสํานักวิชาการ

    และมาตรฐานการศึกษา

ผูกําหนดกรอบแนวคิด และกระบวนการถอดประสบการณ

 นางสาวกัญนิกา พราหมณพิทักษ รองผูอํานวยการสํานักวิชาการ

    และมาตรฐานการศึกษา 

    และผูอํานวยการกลุม

    พัฒนากระบวนการเรียนรู

คณะทํางาน
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ผูรับผิดชอบโครงการ

กลุมพฒันากระบวนการเรยีนรู สาํนกัวชิาการและมาตรฐานการศกึษา

 1. นางสาวกัญนิกา พราหมณพิทักษ รองผูอํานวยการสํานักวิชาการ

    และมาตรฐานการศึกษา 

    และผูอํานวยการกลุม

    พัฒนากระบวนการเรียนรู

 2. นางผาณิต ทวีศักดิ์ นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 3. นางสาววรณัน ขุนศรี นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 4. นางบุษริน ประเสริฐรัตน นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 5. นางสาวจรูญศรี แจบไธสง นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 6. นางสาวกมลวรรณ รอดจาย นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 7. นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 8. นางสาวขวัญฤดี ลิวรรโณ นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

คณะทํางาน พัฒนาเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน

ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู ครั้งที่ 1

 1. นางจรรยา แกวเซง ศึกษานิเทศก 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    กระบี่ 

 2. นายสุวรรณ สุริยา ผูอาํนวยการโรงเรยีนบานนํา้สรางหนองบะ 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    มหาสารคาม เขต 2

 3. นางสาวบุญโรม ดอมไธสง ครู โรงเรียนบานบุงเบา 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    บุรีรัมย เขต 4

 4. นายชัยยงค วลัญชพฤกษ ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 

    สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

    เขต 20 

 5. นางสาวจรูญศรี แจบไธสง นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

คณะทํางานพัฒนาเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน

ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู ครั้งที่ 2

 1. นายชัยวุฒิ โสภัย ศึกษานิเทศก 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    สกลนคร เขต 1

 2. นางจรรยา แกวเซง ศึกษานิเทศก

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    กระบี่ 

 3. นายประทีป คําตัน ครู โรงเรียนบานบอหยวก 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    นาน เขต 2

 4. นางสาวบุญโรม ดอมไธสง ครู โรงเรียนบานบุงเบา 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    บุรีรัมย เขต 4

 5. นายชัยยงค วลัญชพฤกษ ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 

    สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

    เขต 20 

 6. นางสาวจรูญศรี แจบไธสง นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 7. นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

คณะทํางาน พัฒนาเทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน

ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู ครั้งที่ 3

 1. นายชัยวุฒิ โสภัย ศึกษานิเทศก 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    สกลนคร เขต 1

 2. นางจรรยา แกวเซง ศึกษานิเทศก

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    กระบี่ 

 3. นายประทีป คําตัน ครู โรงเรียนบานบอหยวก 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    นาน เขต 2

 4. นางสาวบุญโรม ดอมไธสง ครู โรงเรียนบานบุงเบา 

    สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

    บุรีรัมย เขต 4

 5. นายชัยยงค วลัญชพฤกษ ครู โรงเรียนอุดรพิทยานุกูล 

    สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

    เขต 20 

 6. นางสาวจรูญศรี แจบไธสง นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 7. นางสาวภัทรา ดานวิวัฒน นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
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เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน
ดานการใชเทคโนโลยีเพ� อการเรียนรู

ผูบรรณาธิการขั้นตน

 1. นางสาวจรูญศรี แจบไชสง นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 2. นางสาวสุดารัตน เวชพันธ นักวิชาการศึกษา

    สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา

 3. นางสาวธิดารัตน บุบผาพิลา

 4. นางสาวศศิภาพร บุตตะกาศ

 5. นางสาววิจิตรา รัตนศรี

ผูบรรณาธิการขั้นสุดทาย และเรียบเรียงฉบับสมบูรณ

 นางสาวกัญนิกา พราหมณพิทักษ ผูเชีย่วชาญดานการวจิยัพฒันาคณุภาพการศกึษา

   สาํนกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน



สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

กระทรวงศึกษาธิการ

ดานการใชเทคโนโลยี

เพื่อการเรียนรู

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ
ื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒ

นาคุณ
ภาพผูเรียน ดานการใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู

เทคนิค วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

เพื่อขับเคลื่อนจุดเนนการพัฒนาคุณภาพผูเรียน


